Поисковая программа «Новый Млечный Путь» (New  Milky Way = NMW)
I. Алгоритм обработки материалов по программе NMW.

1) Получив новый снимок (условно - №2) области неба Вы ищите аналогичный в вашем архиве (условно - №1).

2) Найдя, открываете программу MaxImDL
3) Открыв оба снимка (№1 и №2) в программе MaxImDL начинаем их сводить, что бы все звезды были на одном и том же месте. Как это делается:
А) «Process»( «Align» - появившемся окошке жмем «Add All» и затем «Ок». 

Б) В окне «Align Images» выбираем режим, как будем сводить снимки(«Align Mode»): «Manual 2 stars» - это режим, при котором выравниваются снимки по двум точкам (звездам) вручную указанным.
В) Нужно теперь сделать так, что бы опорным был свежий кадр(№2), а изменялся только старый (№1).  Это надо для того, что бы пиксельные координаты не менялись на новом кадре(№2). Для этого надо, что бы при открытом файле №2 была зажата кнопка «Set As Reference», а при кадре №1 она же должна быть не нажатой. Переключение между кадрами производится кнопками «Next Images» и «Previous Images».
Г) Вернувшись к первому кадру (обратите внимание, что не зажата должна быть кнопка «Set As Reference»!) указываем нажатием курсора (левой кнопкой мыши) на снимке первую опорную звезду (выбирайте ее в верхнем левом углу). Не рекомендую выбирать звезды, что выглядят в виде «галочек». Лучше поярче и те, что уже вне области аббираций и искажений. После нажатия на изображение звезды автоматом переключается программа на второй снимок. Находите ту же звезду, что только что нажали на первом снимке и нажимаете на нее снова (до этого все время у Вас зажатой выглядит кнопка «Star 1»). Если у вас работает звук, то Вы услышите стандартный звук из набора Windows (теперь зажата кнопка «Star 2»). После этого перед Вами снова окажется первый кадр (любое нажатие мышкой приводит к перелистыванию снимков). Теперь надо выбрать вторую опорную звезду в противоположном углу снимка. Нажимаете на нее на первом и втором снимке и снова слышите звук.
Д) Жмем кнопку «Ок»
Е) Снимки сведены! Теперь включаем анимацию: «View»( «Animate…». В появившемся окошке жмем кнопку «Add All» и затем «Ок».

Ж) В появившемся малом окошке «Animate» выбираем необходимую частоту смены кадров и жмем кнопку «Play» (в виде треугольника).

Блинковать рекомендую с частотой от 0.5 до 0.1 сек. При масштабе 100%.

З) Если присутствует значительная разница в яркости фона на снимках №1 и №2, то необходимо поработать с меню гистограммы: «View» ( «Screen Stretch Window» (во время анимации ни какие меню не доступны – что бы перенастраивать – надо выйти из анимации).

И) Если снимки свелись хорошо, то результат сведения рекомендуется сохранить новым файлом (т.е. снимок №1), присвоив ему новое имя, скажем: «№1-2». Сохраняйте в ту же папку, где лежит новый снимок. Там же можно создать и текстовой файл в который будут вносится данные об обнаруженных объектах.
К) Начинаем блинкование с целью поиска нестационарных объектов (как в плане блеска, так и координат). У Вас на мониторе поместится от 1/4 до 1/16 части снимка. Водя курсором по монитору Вы увидите в нижней части экрана пиксельные координаты. Эти координаты необходимо записывать в Блокнот при обнаружении интересного объекта и присваивать обозначение этому объекту (например Var001).

4) Теперь надо открыть программу IzmCCD и настроить ее для работы.
А) Открываем программу IzmCCD. Появится окошко: «Перезаписать?» - отвечаете «Да» (после этого стирается файл прошлых измерений в системной папке)
Б) Открываем снимок №2.

В) «Вид»( «Свойства». Смотрим закладки: 

«Телескоп»: тут надо поставить верное значение фокусного расстояния – пока это «41» и размер пикселя «0.005». У Вас получится масштаб около 25”/pix. И еще указать галочкой «Новый масштаб» - это желательно делать на каждый новый снимок.
«Измерения»: тут надо настроить апертуру. Традиционно это «4» пикселя.
«Отождествление»: Увеличить «Число звезд на кадре» до «100»; максимальную невязку надо увеличить до «1» и указать галочку напротив «Учитывать передержанные звезды».

«Вычисления экваториальных координат»: Постоянные пластинки увеличить до «4-ая степень».
Г) «Вычисления»( «Идентификация» - после нажатия этой команды перед Вами появится меню «Выборка из каталога». 
- Выбираем каталог «Tyco2». 
- Указываем координаты опорной звезды в центре кадра. Например, для Бетельгейзе: 05 55 10 +07 24 25.
- Указываем самые яркие звезды что есть на снимке: min = «0»; и указываем ту звездную величину которой уже есть минимум 40 звезд на снимке. Для моих снимков – это: max = 8.

- Если опорная звезда не далеко от центра кадра и вы уверенно визуально отождествляете снимок, то можно в 2 раза уменьшить параметры из пункта «Размер» - это область в которой программа ищет отождествление. По умолчанию, оно в 2 раза больше поле зрения снимка. Т.е. задать R.a.= «150», а Dec.= «1500».
-  Жмем кнопку «ОК»

Д) Появляется окошко в котором сообщается об успешном отождествлении. Жмем кнопку «Ок». Отождествленные звезды обведены зелеными кружками. В центральной части кадра все они должны совпадать с яркими звездами, а на краю могут расходится. Там где расходится – будет систематическая ошибка в измерениях экваториальных координат.
Е) «Вычисления»( «Измерить отмеченное». Т.к. много звезд выбрано, то обработка кадра займет от 30 до 120 сек. Звезды по которым была произведена привязка отмечены красными кружками.

Ж) «Вычисления»( «Измерения». Теперь при нажатии на любой объект на снимке он будет обведен апертурой (кружком зеленного цвета). Появится меню «Обозначение объекта». Вы вводите обозначение например в нижнюю строчку «Краткое обозначение НЕ нумерованного объекта»: «Var001». На снимке можно нанести бесконечное число таких объектов. Искать их легче всего по пиксельным координатам, что Вы уже ранее записали из MaxImDL. 
Рекомендуется всю работу делать одновременно в двух-трех программах:
- находите объект в MaxImDL
- записываете его пиксельные координаты в Блокнот

- тут же находите его в программе IzmCCD уже на отождествленном снимке

- даете ему обозначение

З) Обозначив все интересующие Вас объекты в IzmCCD на кадре №2 жмете кнопку «Вычисления»(«Вычислить координаты Л.». Лучше вычислять координаты локально, т.к. на снимке очень большие искажения. Перед Вами появится окошко с результатами вычисления координат объектов, что Вы обозначили. Список будет создан в файле C:\Program Files\izmccd\MpcReport.txt  и в файле MpcReportIz.txt  . Эти два файла рекомендуется скопировать в папку со снимком, который вы обрабатываете и уже там продолжить дальнейшую работу.
5) Теперь пара отождествлять данные объекты.

А) Не закрывая MaxImDL открываем Cartes du Ciel  (или любую другую программу планетарий с возможностью подключения каталогов переменных звезд и каталогов Тихо-2, GSC или UCAC и USNO-A2.0).
Б) Указываем координаты объекта, что были получены при помощи измерений в IzmCCD (в CdC эта функция выполняется кнопкой «m»). Заранее лучше сориентировать поле зрения планетария так что бы оно по проницанию, масштабу и ориентации соответствовало снимку. А так же вывести границы кадра и в центре поставить кружок диаметром 1 угл. мин. – это традиционная ошибка при астрометрических измерениях с этим масштабом.

В) Отождествив заподозренный переменный объект, отождествляем его с уже ранее известными переменными звездами, а если там нет известных переменных, то с объектом по одному из каталогов: приоритет отождествления у Тихо-2, потом GSC, а затем у  USNO-A2.0. Например записываем: Var001=TYC-1999-0856-1 и в тот же текстовой файл копируем точные координаты из каталога и блеск по каталогу.
Если при сравнении анимации, что крутится в MaxImDL выявляется объект, что на 2 зв. вел. ярче любого объекта, что есть в поле радиусом в 1 угл. мин. Вокруг – то это возможно вспышка Новой!

Г) Проверка по другим вариантам:

- Горячий пиксель – для этого есть всегда второй снимок (№3), что снят в эту же ночь, что и №2 с небольшим смешением. Просто надо наложить их друг на друга и совместить – если объект остается неподвижно и неизменно относительно окружающих звезд, то это реальный объект. Если смещается или исчезает, то это не объект далекого космоса (все горячие пиксели двигаются в одном направлении).

- Проверка на заподозренные переменные звезды: для этого надо зайти на сайт: http://www.aavso.org/vsx/index.php?view=search.top  - там нажать кнопку «More», в открывшемся окне в строчке «Position» указать экваториальные координаты возможного переменного объекта. Нажать на кнопку «Search». Будет выдан список всех переменных в радиусе 10 угл. мин.
 - Проверка на возможные астероиды и кометы. В области эклиптики они часто встречаются. Проверить их наличие можно тут: http://scully.cfa.harvard.edu/~cgi/CheckMP (координаты возможного астероида/кометы надо внести в формате в окошки R.A. = hh mm ss, Decl. = dd ‘ “)
- Проверка на ИСЗ: http://www.ka-dar.ru/forum/index.php/topic,371.0.html 
6) Вы проблинковали весь кадр и проверили все выявленные переменные, вспыхивающие, угасающие и двигающиеся объекты. Теперь надо обнаруженные явно ранее не известные объекты исследовать!
Дополнение: 

- что и откуда скачать: 
MaxImDL - в ближайшее время будет выложен (26Мб). Кому необходим – обращайтесь в личку.

CdC – можно скачать тут: http://www.stargazing.net/astropc/download.html 
 IzmCCD:  http://www.izmccd.puldb.ru/  (4Мб)
+ каталог Тихо-2: ftp://cdsarc.u-strasbg.fr/pub/cats/I/259/ (?- точно не уверен, что этот каталог подойдет)
