EQMOD
Программный драйвер для прямого контроля ряда EQ монтировок.

Этот документ описывает особенности и использование драйвера EQMOD. Это может также документировать другие связанные разделы. Эта документация создана, используя совместный подход так ваша обратная связь и введена, существенно.
Так как программное обеспечение EQMOD непрерывно развивается, абсолютные последние детали не могут быть включены здесь. Если Вы не сделали так уже, Вы должны счесть присоединение к Yahoo технической группой посвященный EQMOD (http://tech.groups.yahoo.com/group/EQMOD/}, где Вы можете найти более современную информацию.
Эта документация все еще развивается, хотя это должно все еще обеспечивать немного полезной информации. Пожалуйста пошлите частную почту JonD profl 15@,yahoo.ca, чтобы дать предложения, объяснения или исправления.

Отметьте: Вы, возможно, должны обновить к более свежей версии, чтобы использовать некоторые из особенностей, которые зарегистрированы здесь.
Некоторые записи в основном индекс - несуществующие страницы (в это время). Множество пунктов отмечено с FIXME, чтобы указать, что далее редактирование или обновления необходимы.

Эта версия документации была создана:

2008-01-26 15:49:55 по восточному времени и был основан на v 112 КБ EQMOD и v 1.11 из Мозаики EQMOD и v 1.03 из EQTour.
Отметьте: связи в версии PDF работают с Adobe Reader 8. Другие читалки или версии, возможно, не поддерживают соединение в пределах документа PDF. Свободный просмотрщик PDF "Foxit" также работает: http://www.foxitsoftware.com/pdf/reader_2/down_reader.htm
Сетевая версия документации доступна в:

http://www.welshdragoncomputing.ca/eqmod и может иметь связь к более свежему документу PDF.
Для другого источника текущей информации, посетите группу новостей Yahoo: http://tech.groups.vahoo.com/group/EOMOD/
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· Ограничение пределов поворота
· Другие Параметры настройки
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EQMOD ASCOM ДРАЙВЕР
EQMOD ASCOM драйвер - программный модуль, который осуществляет прямой контроль монтировок Synta, типа EQG, 6, 5, Sirius, и модернизированные старшие крепления Атласа, проданные США Orion или Skywatcher. Это или требует модификации панели управления монтировкой или маленького модуля, типа EQDIR от Shoestring Astronomy:
http: // www. склад. shoestringastronomy. com/index.htm или специальный кабель адаптера, типа одно доступное от Pierro Astro:
http://www.pierro-astro.com/

преобразовывать RS-232  сигнала в уровни TTL, чтобы общаться с моторным приводами монтировки непосредственно (панель управления монтировкой не нужна).
Для тех, которые желают строить их собственный интерфейс, детали могут быть найдены здесь: http://eq-mod.sourceforge.net/eqdirect.htm
С EQMOD ASCOM драйвером, пользователь будет в состоянии управлять монтировкой EQ, используя любое программное обеспечение планетария ASCOM в 0.144 arcsecond решениях. Драйвер поддерживает почти весь метод ASCOM и свойства, которые включают;
СИНХРОНИЗАЦИЯ (через ASCOM / Программное обеспечение Планетария)

GOTO/SLEW в 0.144 решениях (в зависимости от точности базы данных планетария)

PARK TO HOME/PARK TO CURRENT/UNPARK
1-ЗВЕЗДНОЕ ВЫРАВНИВАНИЕ и выравнивание N-STAR
PULSEGUIDE (переменные нормы с поддержкой параметра 'продолжительности' и продолжительностью отвергают), 

Руководство ST4

Другие Функции EQMOD:

· СИДЕРИЧЕСКОЕ, ЛУННОЕ, СОЛНЕЧНОЕ ПРОСЛЕЖИВАНИЕ

· УРЕГУЛИРОВАНИЕ НОРМЫ СКОРОСТИ ПОРТА AUTOGUIDER (РА и скорости DEC могут быть установлены
независимо)

· ПЕРЕМЕННАЯ (нажатия) СКОРОСТИ, которые могут быть установлены от x1 до x800 сидерической нормы

· СЕВЕРНАЯ и ЮЖНАЯ поддержка Полушария

· EQMOD SLEWPAD - Используют три использования мыши кнопки, поскольку (нажатия) РУЧНОЕ PADDLE.

· Контроль ДИСПЕТЧЕРА/ДЖОЙСТИКА ИГРЫ крепления

· ПОДДЕРЖКА GPS (использующий потоки NMEA)

· ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ ПРОГРАММИРУЕМЫЕ НОРМЫ ПРОСЛЕЖИВАНИЯ (и на DEC и РА)

Функции EQMOD, которые могут быть поддержаны:

· PEC, ОБУЧАЮЩИЙ (через ручное управление или последовательность PULSEGUIDE) И ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ (кольцо
встречное точное положение)

· КОМПЕНСАЦИЯ ОБРАТНОЙ РЕАКЦИИ (не активный - большинство проектов образовательного коэффициента не требует обратной реакции), 

· ХРАНЕНИЕ/ОТЗЫВ данных выравнивания

Отметьте: Эта документация иногда обращается к "кодирующим устройствам" в монтировке. Строго говоря, монтировка не имеет оптических кодирующих устройств, взамен, использования крепления 32bit (обратной связи), чтобы отслеживать положения двигателя степпера. Более соответствующий срок, чтобы описать (обратную связь) двигателя степпера был бы "обратной связью РА" или "обратной связью DEC" (или только "РА или обратная связь DEC") вместо "кодирующего устройства".
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EQMOD ASCOM драйверь - программный модуль, который позволяет прямой контроль монтировкой Synta, типа EQG, EQ 6, EQ 5, Sirius, и модернизированные старшие крепления Атласа, проданные США Orion или Skywatcher.

Авторское право © 2006-2007 EQMOD Программирование Команды

Эта программа - свободное программное обеспечение: Вы можете перераспределить это и/ИЛИ изменить это в соответствии с Лицензией Широкой публики ГНУ как издано Свободным Фондом Программного обеспечения (версия 3 Лицензии).
Эта программа распределена в надежде, что это будет полезно, но БЕЗ ЛЮБОЙ ГАРАНТИИ; без даже подразумеваемой гарантии ВЫСОКОГО СПРОСА или ПРИГОДНОСТИ В СПЕЦИФИЧЕСКОЙ ЦЕЛИ. См. Лицензию Широкой публики ГНУ для большего количества деталей.
Вы можете получить копию лицензии в:

<http: // www.gnu.org/licenses/>.
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Правовая оговорка и Предупреждение

ПРАВОВАЯ ОГОВОРКА:

Вы можете использовать информацию относительно этого участка ПОЛНОСТЬЮ ПРИ ВАШЕМ СОБСТВЕННОМ РИСКЕ. Шаги модификации и другая информация относительно этого участка обеспечиваются к Вам, "КАК-" и БЕЗ ГАРАНТИИ ЛЮБОГО ВИДА, специального, установленного законом, подразумеваемого или иначе, включая без ограничения любую гарантию высокого спроса или пригодности в любой специфической или намеченной цели. Ни в коем случае не будут авторы быть ответственными за любые прямые, косвенные, карательные, специальные, непредвиденные или последовательные убытки или потерю любого вида, действительно ли авторам сообщили о возможности такой потери.
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:

Модификации кругооборота &/or использование контроля программного обеспечения могло лишить законной силы любую гарантию, которую Вы можете иметь. Используйте эту информацию при вашем собственном риске. Модификации и программное обеспечение вовлекают прямой доступ к средствам управления двигателя степпера вашего крепления. Любой "неправильный контроль" или "неправильная команда" / "недействительный параметр" или данные "мусора", посланные креплению могли случайно активизировать двигатели степпера и позволить этому вращать "свободно" повреждение любого оборудования, связанного с вашим креплением. Также возможно, что любой мусор или недействительные данные, посланные креплению могли заставить его программируемое оборудование производить последовательности пульса оплошностей на двигатели, заставляющие это перегреть. Удостоверьтесь, что Вы выполняете модификации и испытание, в то время как нет никакого физического "груза" или повисших проводов на вашем креплении. Убедитесь, что разъединили власть, как только этот случай случается или если Вы замечаете какой-нибудь необычный звук, прибывающий от моторного собрания.
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Сообщение об Ошибках и Требовании Новых Особенностей

Если Вы имеете запрос о новой особенности или сообщении об ошибке, вступаете, это в источнике подделывает: http://sourceforge.net/tracker/?group_id=1 82628
Конечно пожалуйста, чтобы сначала проверить воды в Yahoo техническая группа, посвященная EQMOD (http://tech.groups.yahoo.com/group/EQMOD/) и видеть, какие другие думают. Это вероятно имеет смысл сначала просматривать существующие ошибки и предложения, чтобы видеть, можете ли Вы найти какие-нибудь проблемы уместными тому, о чем Вы собираетесь сообщать. Вы можете тогда добавить комментарий об ошибке или новой особенности, которую Вы предлагаете. Это дает идею относительно того, сколько испытывает ту же самую проблему или хотело бы то же самое усовершенствование.
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Аппаратные средства

Компьютерные Аппаратные средства

Драйвер сам EQMOD не требует мощного компьютера. С другой стороны, Вы будете типично управлять одной или более другими программами (особенно программа планетария), который будет требовать компьютера с большим количеством памяти и власти обработки. Компьютер низкого уровня, который работает удовлетворительно, имеет следующие спецификации:
память типично минимум 512 МБ

Центральный процессор (если бы они работают с Windows 98, они были бы в порядке. Вполне прилично любой современный центральный процессор)

бортовой последовательный порт RS232 или адаптер, который использует порт USB.

Для отображения, дополнительные порты будут необходимы для диспетчеров центра, камеры гида, камеры изображения

дисковод (размер двигателя не имеет никакого воздействия на использование EQMOD), 

мышь существенна, но Вы действительно должны также иметь диспетчера/трубку опиума игры &/or второй 3-

мышь кнопки или числовая вспомогательная клавиатура USB
Компьютер с Windows XP SP2 с 512 МБ главная память и P4 1.6Mhz центральный процессор, как известно, работает удовлетворительно. Другие пользователи теперь начинают использовать Перспективу (обычно требует большего количества памяти). В настоящее время ther не никакая поддержка Linux.

Аппаратные средства Монтировки
Драйвер EQMOD позволяет прямой контроль монтировками Synta, типа EQG, EQ 6, EQ 5, Sirius, и модернизированные старшие крепления Атласа, проданные США Orion или SkywatcherOrion/SkyWatcher. Это обеспечивает программное обеспечение, которое обеспечивает обширные особенности, которыми управляет компьютер. Компьютер управляет монтировкой от последовательного порта RS232 или порта USB.
Самая общая альтернатива это заменить использование ручного пульта монтировки маленьким модулем, типа EQDER (от Shoestring Astronomy: http://www.store.shoesfringasfronomy.com/index.h1m). Этот модуль используется с прямым через последовательный кабель от последовательного порта на вашем компьютере к соединителю DB9 на креплении. Другая альтернатива связи - специальный кабель адаптера, (, типа одно доступное от http://www.pierro-astro.com/), который соединяет с портом USB. PierreAstro также имеет модуль (EDI), который делает прямую связь через порт RS232.
Вы можете также изменить ваш ручной пульт. Детали или модификация ручного пульта могут быть найдены

здесь:

http://ea-mod.sourceforge.net/index.htm

Для тех, которые желают строить их собственный интерфейс, детали могут быть найдены здесь: http://eqmod.sourceforge.net/eqdirect.htm
Эти устройства преобразовывают сигналы в уровни TTL, требуемые общаться непосредственно с моторным правлением диспетчера в креплении.

Предостережение: Никогда не пробуйте соединить компьютерные порты с креплением без соответствующего адаптера.
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Программное обеспечение

Действие Системами

Драйвер EQMOD воздействует на Windows (телеметрирование) большинство версий. Перспектива Windows (телеметрирование) нова, но EQMOD управляли, успешно используя Windows способ совместимости XP (используйте правильный щелчок, чтобы установить этот способ). (Нет в настоящее время никакой поддержки Linux), 
Программное обеспечение Планетария

Водитель EQMOD, как известно, работает хорошо со следующими заявлениями программного обеспечения: Starry Night (http: // www. starrynight.com/) (иногда известный как SN или SN6) Hallo Northern Sky            (http://www.hnsky.org/software.htm) (иногда известный HNSKY) Cartes du Ciel (http://www.stargazing.net/astropc/) (иногда известный как CdC) StarCalc (http://www.relex.ru/~zalex/files_eng.htm)
Stellarium (http://www.stellariutn.org/). Вы будете также нуждаться в StellariumScope (http://www.bytearts.com/stellarium/index.html)
Программное обеспечение ASCOM
· Существенный компонент в установке - свободно доступное программное обеспечение ASCOM. Вы можете получить это
в вебсайте ASCOM (http://ascom-standards.org)
· Программное обеспечение водителя ASCOM обеспечивает механизм чтобы стандартизировать интерфейс между
многие из частей аппаратных средств и программного обеспечения, типично используемого в вашей обсерватории.

· Это включает компонент, известный как POTH (Plain Old Telescope Hub), который позволяет несколько устройств
соединять с телескопом в то же самое время. Текущие выпуски драйвера EQMOD делают
не требуют использования POTH.

Руководство Программного обеспечения

· MaximDL (http://www.cyanogen.com/products/index.htm) - по существу отображение программного обеспечения, но этого
действительно имеет некоторые функции контроля телескопа тем руководством пропуска.

· PHD (http://www.stark-labs.com/) (….)
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Установка Программного обеспечения EQMOD
Программное обеспечение лучше всего загружено от Yahoo группа новостей EQMOD fhttp://tech. groups. vahoo.com/group/EOMOD/files/A%20EOMOD%20Release/ ^
Логин и идет в секцию файлов.

1. Ищите папку A EQMOD Release
В Вас будет видеть несколько папок. Папка EQASCOM содержит последний выпуск. Каждая версия
идентифицированный с названием, которое включает число версии и вероятно письмо.
Для example:
EQ_ASCOM_V113n_exe.zip
или некоторая будущая версия, типа:

EQ_ASCOM_V115c_exe.zip

Для тех, которые желают работать с развитием  программы, исходный текст также доступен в файле с названием, типа (не необходимый, если Вы только хотите использовать программу):

EQ_ASCOM_V113a_source.zip

Вы будете типично хотеть новую  версию, так  как  это будет иметь последние особенности и и устанавливает. Если новый выпуск показывает  некоторые проблемы, которые не были решены, Вы можете всегда  выбирать предыдущий выпуск.
Предыдущие выпуски могут быть найдены в // папке архива //

(http://tech.groups.yahoo.com/group/EOMOD/files/Archive/)
хотя они могут все еще быть "в пути" от предыдущих местоположений.

Вы можете также быть в состоянии получить последнюю версию от https://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=1 82628, не присоединяясь к группе Yahoo.
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Монтаж  Драйвера EQMOD
Прежде, чем Вы пробуете установить EQMOD, удостоверьтесь, что Вы установили драйвер ASCOM: (http://ascom-standards.org)
Тогда:

1. Скопируйте загруженный .zip файл (EQMOD_ASCOM_V113n.zip например) к соответствующему
папка. Файл будет иметь название и число соответствующим текущему выпуску.

2. Распакуйте файл. Вы найдете много файлов включенными в папку.

3. Следуйте register.bat файл (типично) дважды щелкая. Если Вы модернизируете от предыдущего
версия, использование reregister.bat. (reregister.bat программа эффективно разъединяет любого предыдущий
связи к более ранним версиям.)

Управление вышеупомянутого .bat файл добавляет драйвер EQMOD к правильной папке ASCOM. Это позволит Вам выбирать драйвер EQMOD в вашей установке планетария.
После того, как Вы следуете register.bat программа, которую Вы можете все еще быть неспособными видеть "EQMOD ASCOM Scope Driver " как выбор, когда Вы пробуете соединиться с монтировкой из вашей программы планетария. Следуйте за предложениями ниже, чтобы установить проблему.
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Register and Reregister не работали. Что затем?
Управление register.bat просто копирует и eqmod.exe и eqcontrl.dll файлы к инсталяционному справочнику ASCOM (типично, эта дорожка - c:\Program Files\Common Files\ASCOM\Telescope). По некоторым причинам это не всегда работает. Вы могли бы добраться, "0 файлов скопировали" сообщение, или водитель (и) не появляются в диалоге того, кто выбирает ASCOM. Как только это зарегистрировано, Вы можете призвать это от программного обеспечения планетария такая Звездная Ночь или Меню du Небесно-голубой цвет или Привет Северное Небо или StarCalc или StellariumScope. В течение многих времен, когда начальная регистрация терпит неудачу, используйте информацию ниже, чтобы пробовать и решить проблему.
На v113, вот - кодекс в register.bat:

скопируйте "EQMOD.EXE" "%CommonProgramFiles %\ASCOM\Telescope" копия "EQMOD_SIM.EXE" "%CommonProgramFiles %\ASCOM\Telescope" копия "eqcontrl.dll" "%CommonProgramFiles %\ASCOM\Telescope" копия "eqmod??.dll" "%CommonProgramFiles %\ASCOM\Telescope"

cd "%CommonProgramFiles %\ASCOM\Telescope"

"EQMOD.EXE"/regserver "EQMOD_SIM.EXE"/regserver
пауза

Вы можете достигнуть этого вручную:

1. Подтвердите, установлен ли eqmod_sim.exe и eqmod.exe и eqcntrl.dll водитель в папке
это содержит другого водителя ASCOM, типа тех для Meade, Celestron, и т.д. Эта дорожка
обычно c:\Program Files\Common Files\ASCOM\Telescope

2. Если файлы не существуют в папке ASCOM, скопируйте их с вашего "расстегнуть молнию" на папке.

3. Дважды щелкают eqmod. exe программа непосредственно (копия eqmod. exe, который находится в ASCOM sub
справочник).

4. popup окно появится, но только будет игнорировать это, и программа выйдет.

5. Повторите шаги 3 и 4 для eqmod_sim.exe

Как только это сделано, проверять снова на диалоге Того, кто выбирает Телескопа ASCOM в вашей программе планетария (то есть пробовать соединиться с телескопом и искать "EQMOD ASCOM Scope Driver ").
Вы должны также видеть EQMOD ASCOM Simulator как выбор. Информация об управлении версией Simulator зарегистрирована позже в этом руководстве.
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Типичные Конфигурации

В этом занятии есть фактически бесконечное число комбинаций оборудования. Это конечно верно для руководства. Примеры, перечисленные здесь прибывают от рабочих сооружений и могут быть полезными в настраивании вашей определенной окружающей среды оборудования.
Пример #1

Оборудование:

 Skywatcher 6

Shoestring Astronomy (http://www.store.shoestringastronomy.com/products_eq.htm) EQDIR
"удаленный" настольный компьютер (Windows XP (телеметрирование) SP2) с Джойстиком Logitech
CCD-Labs Oittp://www.ccd-labs.com/Qseries/qguide.htm) Камера Q-гида

William Optics  fhttp:// www.williamoptics.com/) РЕДАКТОР ZenithStar 80 (возможности, используемые для того, чтобы вести)

EQ-6 связан с модулем EQDIR и затем связан через прямое через кабель к использующему компьютеры порт RS232.

Модуль EQDIR мог быть расположен в компьютерном конце кабеля. Однако, Вы должны отметить, что входы в пульте управления двигателя телескопа - в 5vdc пиковые уровни. RS232 использует плюс или минус напряжения вообще в диапазоне на 9 вт (18 вт) плюс или минус. Это - лучшее решение иметь адаптер EQDIR в конце возможностей длинного кабеля, которым управляют, чем в компьютере. Это уменьшает возможность электронных сигналов, вызываемых в линию сигнала на 5 вт и размноженный к правлению диспетчера, посылая потенциально разрушительные сигналы движения креплению. Интерфейс RS232 был развит, чтобы избежать этой проблемы. С модулем EQDIR в креплении коммуникация между модулем EQDIR и компьютером использует уровни напряжения RS232.
Программное обеспечение:

· PHD, гидер fhttp:// www.stark-labs.com/)

· Hallo Northern Sky  rhttp://www.hnsky.org/software.htm) программа Планетария

· Stellarium с StellariumScope
Камера Q-гида связана:

· к компьютерному порту USB
· непосредственно на крепление порт ST4 (прямо через кабель)

· никакая другая связь с компьютером не требуется

Руководство PHD формируется с креплением "на камере" использование камеры Q-гида. Времена подвергания - типично 1s. Другие параметры настройки PHD - параметры настройки по умолчанию.
Любая из различных программ планетария связана directely с EQMOD
HNSKY/CdC/SN/StarCalc/StellariumScope—> EQMOD
Максим-> EQMOD
EQTour-> EQMOD
EQMosaic-> EQMOD
PHD ~> Q-гид-> С-4 порта на EQ6
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Пример #2

Оборудование:

· Про EQ6

· Самодельный адаптер EQDIR
· USB  Powered Hub
· 5m USB Active extension cable
· HugePine USB-RS232 конвертер

· 2m Удлинитель RS232

· Радио Рамблепад II gamepad.

· Настольный PC (Windows XP Про ™ SP2)

· PC PSU обеспечение 12V поставка, чтобы Повыситься и 5V поставляет Центру USB
· B&W Philips Веста Про LX изменила webcam для гидирования
EQ6 связан следующим образом:

EQ6-> удлинитель RS232-> модуль EQDIR-> конвертер RS232-USB->

Центр USB-> 5m USB Активный удлинитель-> PC.

Программное обеспечение:

· Cartes du Ceil Version 3 beta 0.1.2 - планетарий
· K3CCDTools 3.4.7.1078 - захватывают/дрейфовать анализ / гидирование
· PHD fhttp:// www.stark-labs.com/) - руководство

· EQTour - для списка звезды выравнивания

· EQMosaic - для CCD планирующего/развивающийся и мозаики.
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Используя EQMOD с программой Планетария

EQMOD не автономная программа. Это - программное обеспечение, которое действует как драйвер между другими заявлениями (, типа вашей программы планетария). По этой причине Вы должны запустить программу планетария и затем соединиться с монтировкой изнутри программы планетария. Это запустит водителя EQMOD. (Примечание: Другие модули добавления, типа EQTour и EQMosaic также запустят EQMOD даже без программы планетария. Информация об этих модулях добавления может быть найдена в более поздней секции в этой документации).
Поскольку есть много различных комбинаций программного обеспечения (и аппаратные средства), Вы должны будете использовать следующие примеры, чтобы вести ваши собственные шаги запуска.
Предостережение: очень важно, что EQMOD и ваша программа планетария согласуют вашу Широту/Долготу. Общая проблема забывает устанавливать эти ценности и в программе планетария и в EQMOD. Урегулирование точного времени также очень важно. GPS или интернет-время - хорошая идея.
Информация: Если "EQMOD ASCOM Драйвер Возможностей" не появляется в окне того, кто выбирает ASCOM в инструкциях ниже, Вы имеете инсталяционную проблему EQMOD. Проверьте инсталяционные инструкции в этом руководстве.
Программа планетария, связанная непосредственно с EQMOD
Cartes du Ciel (CdC)
1. Запустите программу планетария

2. Выберите " Telescope | Select Scope Interface " и щелкните ASCOM
3. В окне интерфейса Телескопа ASCOM, которое появляется [Выбор]. Если окно не делает
появитесь выбор "Телескоп | Группа Конфигурации" сначала.

4. В окне "того, кто выбирает" ASCOM, которое появляется, выберите "EQMOD ASCOM Водитель Возможностей"

5. В окне интерфейса Телескопа ASCOM, которое появляется щелчок [Выбор]. Если окно не делает
появитесь выбор " Telescope | Configuration Panel " сначала.

6. Когда связано EQMOD ASCOM окно драйвера появится.

7. Проверите, что CdC и EQMOD согласуют параметры настройки Времени/даты/Широты/Долготы.
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Используя EQMOD с (продолженной) программой Планетария

Hallo Northern Sky (HNSKY)
1. Запустите программу планетария

2. Выберите " Screen | ASCOM Telescope driver "

3. В окне " chooser " ASCOM, которое появляется, выберите " EQMOD ASCOM Scope Driver "

4. EQMOD соединится

5. Вы будете хотеть переместить окно EQMOD в стороне, чтобы показать окно сообщения внизу.

6. Щелкните [хорошо] кнопка, чтобы отклонить окно сообщения (иначе, Вы можете иметь неприятность
вызов к некоторым из особенностей HNSKY).

7. Когда связано EQMOD ASCOM окно драйвера появится.

8. 
 проверить, что HNSKY и EQMOD согласуют параметры настройки Времени/даты/Широты/Долготы.
Намек: Если Вы выбираете "Файл HNSKY |, File | Save status " перед переходом из программы, HNSKY будет помнить
то, что Вы используете EQMOD в следующий раз, когда это начато.

Starry Night
1. Запустите программу планетария

2. Щелкните счетом "Телескопа"

3. В случае необходимости, расширите форму установки

4. Щелкните кнопкой [Configure]

5. В окне " chooser " ASCOM, которое появляется, выберите " EQMOD ASCOM Scope Driver "

6. Щелкните кнопкой [Connect]

7. Когда связано EQMOD ASCOM окно драйверов появится.

8. Проверите, что Starry Night и EQMOD согласуют параметры настройки Времени/даты/Широты/Долготы.
Вы должны знать, что программы, типа Starry Night, которые имеют более реалистическое представление неба
используйте большее количество обработки центрального процессора на компьютере.

StarCalc
1. Запустите программу планетария

2. Выберите Телескоп |, Выбирают пункт меню

3. В окне " chooser " ASCOM, которое появляется, выберите " EQMOD ASCOM Scope Driver "

4. Выберите Телескоп | пункт меню установки драйвера. Полные соответствующие детали.

5. Выберите Телескоп |, Соединяют EQMOD ASCOM пункт меню драйвера
6. Выберите Телескоп | пункт меню Вариантов.

7. Проверите, что StarCalc и EQMOD согласуют параметры настройки Времени/даты/Широты/Долготы.
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Используя EQMOD с (продолженной) программой Планетария

Stellarium
Чтобы объединять Stellarium с EQMOD, Вы будете должны установить и Stellarium и StellariumScope.

StellariumScope обеспечивает необходимый интерфейс между Stellarium и EQMOD. Это доступно в http://www.bytearts.com/stellarium/index.html
1. Начало StellariumScope. Это начнет Stellarium.

2. Выберите Scope Drive (типично Водитель EQMOD Scope Driver or EQMOD ASCOM Simulator).

3. Нажмите " Connect " в StellariumScope.

4. Выберите Configuration | Location меню Местоположения в Stellarium.

5. Проверите, что Stellarium и EQMOD согласуют параметры настройки 
время/дата/Широта/Долгота.

Вы должны знать, что программы, типа Stellarium, которые имеют более реалистическое представление неба, используют большее количество обработки центрального процессора на компьютере. Вы можете уменьшить воздействие на использование центрального процессора, минимизируя программу, когда Вы не должны видеть показ.
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Используя модуль GPS
Модуль GPS, который продан как аксессуар монтировки EQ, работает хорошо с EQMOD. Другие модули GPS могут также работать.
Когда модуль GPS используется с телефонной трубкой, это собирается режим двоичного счета. Этот способ не будет работать с вашим компьютером (или EQMOD). Необходимо установить заявление программного обеспечения, которое идет с модулем GPS. Как только Вы имеете это работающий с компьютером (это будет требовать, чтобы Вы, чтобы изменить продукцию форматировали к "NMEA"), Вы можете тогда закрыть заявление, которое шло с модулем GPS.
Как только Вы имеете EQMOD и управление,

1. Расширите EQMOD ASCOM окно Driver, щелкая кнопкой [Setup] в оставленном более низком

2. Щелкните кнопкой [GPS]

3. В окне установки GPS, набор &/or проверяет com порты и скорость (например, они должны соответствовать
вы использовали когда Вы установка модуль GPS с поставляемым заявлением).

4. Щелкните [Восстанавливают Данные Координаты и Времени]

5. Наблюдайте, что "линия" Дельты времени видит, как компьютерное время сравнивается со временем GP

6. Если приспособлено, открытый ваше компьютерное окно часов и регулируют время, чтобы соответствовать. Это не
необходимый иметь эти времена точно то же самое. Однако, Вы могли бы также иметь их в пределах a
минута или так (или ближе).

7. Щелкните кнопкой [Accept] (в окне установки GPS)

О Дельте Времени

Дельта (возмещала) ценность - важная часть загадки, которая синхронизирует целую установку от часов GPS. В EQMOD, часы PC используются, чтобы вычислить Местное Сидерическое Время. Бортовое время PC не изменено всякий раз, когда приемник GPS используется. Драйвер EQMOD получает атомное время от приемника GPS, это также читает текущее время-дневного PC, которое преобразовано к UTC. Две ценности тогда сравнены, и дельта времени (несоответствие времени между PC и GPS) тогда вычислена.
Когда драйвер EQMOD вычисляет Местное Сидерическое Время, это читает часы PC, применяет погашение, используя ценность дельты, затем получает Местное Сидерическое Время. Это сделано без любого регулирования на бортовых часах PC. Фактически, Вы можете фактически удалить приемник GPS, как только это получает ценности координаты и дельту. Драйвер будет функционировать на его собственном использовании часов PC + ценность дельты как ссылка времени.
Этот процесс (использующий GPЫ) означает, что время "дрейф", типичный для большинства компьютеров не проблема. Вы могли, конечно, всегда исправлять часы PC, которыми каждый раз и дельта тогда были бы 0. Отметьте: Большинство программ планетария использует часы PC. Было бы мудро иметь часы PC близко к правильному времени (очень маленькая ценность дельты).
Используя GPS под рукой Диспетчер

Если Вы хотите использовать модуль GPS с вашей телефонной трубкой, Вы должны будете использовать прикладную программу GPS, которую Вы устанавливали в вашем компьютере, чтобы задержать формат продукции к набору из двух предметов.
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Управление Монтировкой
[image: image1.jpg]



Используя Мышь

В EQMOD ASCOM окно драйвера Вы найдете вышеупомянутые средства управления. Предполагая, что монтировка (ведет слежение), нажатие мыши на одной из кнопок N/S/E/W переместит монтировку в соответствие с пред- установками.

Вы можете выбрать РА или варианты отворота DEC переместить монтировку в способ, которым Вы ожидали бы. Вы можете тянуть средства управления нормы, чтобы приспособиться, как монтировка отвечает на кнопки руководства.
Кнопка [Stop] прекратит отслеживать так же как GOTO slews. Остановка монтировки не будет затрагивать выравнивание. Просто щелкните соответствующей кнопкой (мыши), чтобы повторно начать отслеживать.
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Дополнительные изображения у основания пиктограммы управления, обеспечивают немного дополнительных функциональных возможностей.
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Щелкните это изображение, чтобы подскочить к EQTour (предполагает, что EQTour был уже начат). \i EQTour уже не бежит, диалог файла будет казаться позволяющим Вам, чтобы рассмотреть к местоположению EQTour.exe. Нажатие EQTour запустит программу.
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Щелкните это изображение, чтобы подскочить к EQMosaic (предполагает, что EQMosaic был уже начат). Если EQMosaic не будет уже бежать, то диалог файла будет казаться позволяющим Вам, чтобы рассмотреть к местоположению EQMosaic.exe. Нажатие EQMosaic запустит программу.
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Щелкните и держитесь за это изображение, чтобы начать спираль, убивал из монтировки. Урегулирование ползунка будет средства управления, является ли это маленькой или большой спиралью. Используйте эту особенность, чтобы сосредоточить объект.
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Используя пиктограмм клавиатуру и мышь, чтобы управлять монтировкой
Вы можете использовать мышь с 3 кнопками для, пиктограмм  монтировки, используя специальное, пиктограмм\окно клавиатуры. Откройтесь, пиктограммы окно клавиатуры, нажимают на кнопку [Pad] в более низком, оставленном, пиктограммы средства управления.
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 Вы будете вероятно хотеть иметь двух мышей.

 Вы можете приспособиться, размер пиктограмм клавиатуру так, чтобы требуется меньше доступного места экрана.

 Используйте мышь с 3 кнопками с шаром прослеживания, удаленным для, (нажатия пиктограмм). Вы только будете

используя кнопки, чтобы управлять мышью и Вы нуждаетесь в мыши, чтобы остаться в пределах, пиктограмм клавиатуру.

Удаление шарового указателя будет означать, что Вы не будете нуждаться к заинтересованному о перемещении мыши из

Пиктограмм  область клавиатуры, поскольку Вы используете это для, пиктограмм монтировки.

 Поместите мышь в пределах, пиктограмм область клавиатуры (с Вами регулярная мышь). Используйте измененную мышь

к пиктограммам монтировки.

 Левая кнопка используется для Запада и Севера

 Правильная кнопка мыши используется для Востока и Юга

 Средние пуговицы кнопки способы покинутых и правильных кнопок.

 Если средняя кнопка не делает пуговицу способы как ожидается, Вам, вероятно, придется войти в ваш

установка мыши окон и назначает среднюю кнопку на только "средняя кнопка". Это, возможно, было

набор к некоторой другой функции, типа "двойного щелчка" или "помощи" или "минимизирует" и т.д.
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Используя пиктограмм клавиатуру, и мышь, чтобы управлять монтировкой (продолжение)

Если Вы имеете только одну мышь:

1. Используйте мышь, чтобы открыться, пиктограмм клавиатуру, щелкая кнопкой [Pad].

2. Щелкните где-нибудь в пределах, пиктограмм клавиатуру (середина является вероятно самой безопасной в случае, если Вы случайно
переместите мышь в то время как вращение монтировки), 

3. Используйте кнопки мыши, чтобы управлять монтировкой. Пробуйте избежать перемещать шар прослеживания так экран
пребывание мыши в пределах пиктограмм клавиатуру.

Принятие Вас имеет 2 мыши:

1. Используйте вашу регулярную мышь, чтобы открыться, пиктограмм клавиатуру, щелкая кнопкой [Pad].

2. Используя регулярную мышь, щелкните где-нибудь в пределах, пиктограмм клавиатуру.

3. Используйте измененную мышь, чтобы управлять монтировкой
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Используя числовую Вспомогательную клавиатуру, чтобы управлять креплением

Вы можете использовать регулярные числовые ключи на вашей регулярной клавиатуре. Однако, более полезная установка - отдельная числовая вспомогательная клавиатура USB, которая является частым добавлением для ноутбуков. Это позволяет Вам держать вспомогательную клавиатуру почти таким же способом, поскольку Вы использовали бы оригинального пульта управления.
Информация вспомогательной клавиатуры:

· Функции Вращения через числовую вспомогательную клавиатуру (Вспомогательная клавиатура USB, или Вспомогательная клавиатура Клавиатуры).

· Функции вспомогательной клавиатуры только присоединены к окну 'SLEWPAD'. Только выберите, пиктограммную клавиатуру
окно и все ключевые команды прессы будут признаны. Вы можете уменьшить размер пиктограмм
дополните так, чтобы это не скрыло никаких частей экрана, который Вы должны рассмотреть.

Вы можете, пиктограммы 'по диагонали' использование вспомогательной клавиатуры:

Кнопка 7: пиктограмма Северный Запад

Кнопка 8: пиктограмма Север

Кнопка 9: пиктограмма Северный Восток

Кнопка 4: пиктограмма л Запад

Кнопка 6: пиктограмма м Запад

Кнопка 1: пиктограмма Юго-запад

Кнопка 2: пиктограмма Юг

Кнопка 3: пиктограмма Юго-восток

Оставленная Стрелка: пиктограмма Запад

Правильная Стрелка: пиктограмма Восток

Стрелка: пиктограмма Север

Вниз Стрелка: пиктограмма Юг

Кнопка 5: КРИТИЧЕСКОЕ ПОЛОЖЕНИЕ ОСТАНАВЛИВАЕТСЯ/Калечит Отслеживать

Кнопка 0: Активизируйте Сидерическое Прослеживание

Вспомогательная клавиатура пиктограмма нормы, основаны на кнопках ползунка Нормы SLEWPAD
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Используя программу Планетария, чтобы управлять монтировкой
Как только программа планетария связана с EQMOD (и монтировка неоставлено), Вы можете выбрать объект в программе планетария и пиктограммы монтировки к тому объекту. Точный метод изменяется от программы до программы. Возможности:
· Право щелкает объектом и выбирает GOTO, или " пиктограмма к" в popup меню
или

· Двойной левый щелчок объект.

Могут быть другие возможности в зависимости от программы. монтировка будет, только указанию правильно к объекту, если это тщательно было союзник (предпочтительно 3 или больше звезд).
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Используя программу Планетария, чтобы управлять монтировкой
Как только программа планетария связана с EQMOD (и монтировка неоставлено), Вы можете выбрать объект в программе планетария и пиктограммы монтировки к тому объекту. Точный метод изменяется от программы до программы. Возможности:
· Право щелкает объектом и выбирает GOTO, или "пиктограмму к" в popup меню
или

· Двойной левый щелчок объект.

Используя Джойстик, чтобы управлять креплением

Конфигурация диспетчера джойстика/игры была изменена для v1 12b и позже. Информация ниже обращается к версиям до v1 12b и параметров настройки по умолчанию для версий позже чем v1 112b. См. следующую секцию для нового способа формировать диспетчера джойстика/игры в v1 12b.
1. Установите Джойстик со связанным инсталяционным программным обеспечением.

2. Запустите EQMOD обычным способом.

3. Щелкните кнопкой [Joy]. Более свежие версии EQMOD соединяются с джойстиком автоматически,
нет никакой кнопки [Joy]. Для версий EQMOD без кнопки [Joy] есть [Калибрование]
кнопка в расширенном окне EQMOD. Это расположено в более низком праве под "Джойстиком
Конфигурация". Вы можете использовать эту кнопку [Initialise], если джойстик разъединяет.

4. Типично левый джойстик будет управлять вращением крепления. Вы также найдете, что Вы можете
переместите джойстик по диагонали, чтобы переместить крепление в DA и РА в то же самое время.

5. Кнопки по умолчанию на диспетчере Джойстика/Игры до v1 12b:

1 спиральный поиск

2 выравнивание аварийного прекращения работы

3 примите выравнивание

4 Неиспользованный

5 увеличьте норму РА

6 норма DA увеличения

7 уменьшите норму РА

8 норма DA уменьшения

9 Неиспользованный

10 начните отслеживать сидерический

11 (придавите оставленный Джойстик), останавливает slews и прослеживание

12 (придавите правильный Джойстик), останавливает slews и отслеживающий до v1 12b

13 неиспользованный

Вышеупомянутые, за исключением кнопки 12, являются неплатежами для v1 12b и позже. Только одна кнопка может быть назначена на функцию таким образом есть только одна чрезвычайная кнопка остановки.
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Определение Картографии Кнопок на пульте  Джойстика/Игры

Джойстик ищется автоматически таким образом, не должна быть никакой потребности нажать кнопку [Joy], если ваш Джойстик присутствует при запуске. Если джойстик, быть временно удален использование кнопка [Joy], чтобы повторно начать просмотр EQMOD.

Пользователь может определить, который наносят на карту кнопки Joystick, к которому функционирует EQMODASCOM. Следующее изображение показывает параметры настройки по умолчанию.
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ОПЕРАЦИЯ:

1. В EQMOD, щелкните кнопкой [Setup] (в случае необходимости), чтобы показать расширенное окно EQMOD.

2. Откройте диалог конфигурации Джойстика через кнопку [Configure] на (расширенном) основном
Окно EQMODASCOM (в "подгруппе" Конфигурации Джойстика).

3. В окне "Joystick Configuration", выберите функцию левым щелчком и затем нажмите
кнопка на вашем пульте/джойстике игры, которого Вы желаете использовать.

4. Право нажимает на текущее назначение, чтобы очистить любые нежелательные назначения.

5. Щелкните [Clear All] кнопка, чтобы очистить все назначения.

6. Щелкните [Load defaults] кнопка, чтобы загрузить назначения по умолчанию.

7. После того, как все изменения были сделаны, щелкните [Assign Changes] кнопка - диалог будет тогда
близко.

8. Щелкните кнопкой [Cancel], чтобы закрыться, не обновляя назначения.
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Примечания относительно Определения Кнопок Диспетчера Джойстика/Игры

1. Та же самая кнопка может быть назначена на больше чем одну функцию и если дело обстоит так любые дубликаты
выдвинуты на первый план как предупреждение. Это позволяет Вам комбинировать РА и регуляторы нормы DEC, чтобы использовать
только две кнопки (увеличивают и декремент), если Вы так желаете.

2. Пока конфигурация Джойстика происходит, кнопки джойстика больше не управляют возможностями-
это включает любые кнопки, в настоящее время определенные для чрезвычайной функции остановки. При закрытии
контроль диалога конфигурации немедленно возвращен на джойстик.

3. Специфическая функция может только быть назначена на единственную кнопку и таким образом может теперь только быть тот
кнопка, которая выполняет "Чрезвычайную Остановку". Однако, как описано выше, одна кнопка может призвать
больше чем одна функция (но одна кнопка может управлять больше чем одной функцией - видит 1. выше).

4. Желательно проверить, что назначения кнопки выполняют как ожидается при моделировании до
использование их, чтобы вести крепление. Вы должны тогда проверить (снова), что кнопки ведут монтировку
как ожидается.

5. Если на первом пробеге EQMOD, джойстик, ini файл не существует, кодекс пытается прочитать каждого
параметр и, после отказа, будет терпеть неудачу, назначают ценности по умолчанию. Эти ценности по умолчанию написаны
.ini файл и файл созданы как часть этого процесса.

6. Прочитанные из картографий выполнены на main form load EQMOD. Это означает по умолчанию поведение будет назначено без потребности в любой пользовательской конфигурации.

7. Любые кнопки, которые являются частью по умолчанию, наносящего на карту, которые не применимы к фактическому диспетчеру
быть используемым (возможно диспетчер имеет меньше кнопок) будет игнорироваться.

8. Если Вы желаете поручить одну или более кнопок выбирать, пиктограммы, задает, Вы должны прочитать секцию
руководство на назначение пиктограмм.

9. Картографии кнопки функции сохранены в ajoystickini файле в

C:\Documents и Settings\YourLoginName\Application Data\EQMOD

папка. Если Вы хотите переместить ваши картографии джойстика от одного PC до другого, скопируйте этот файл. Из-за его местоположения каждый счет окон (если Вы логин как различный пользователь на ваш компьютер Windows) будет иметь их собственный файл картографии. Вы можете редактировать thejoystickini файл с Блокнотом или некоторым другим редактором текста. Это позволило бы Вам изменить единственный кодекс кнопки.
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Назначение пиктограмм
EQMOD может использовать заданные нормы для вращения, нормы прочитаны от EQMOD.ini файл и определены как однотипные наборы сидерической нормы (то же самое как использование брусков ползунка). Задавание применяет нормы и РА и DA.
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Заданные нормы могут быть отобраны через снижение, вниз перечисляют расположенный между двумя ползунками нормы. Дополнительно пара кнопок джойстика может быть назначена увеличить и декремент, поток задавал число. Вы можете также заставить кнопки выбирать определенный, задает. Отметьте, что кнопки джойстика не назначены по умолчанию, и Вы должны будете сделать это через диалог конфигурации джойстика.

Если звуковой сигнал checkbox был проверен тогда каждый раз, когда заданный изменен через кнопки EQMOD, выпустит короткий "щелчок". Это должно обеспечить некоторую обратную связь, поскольку просмотр джойстика относительно медленен, и быстрые изменения могут быть пропущены (держите, кнопка требовала короткого времени, и Вы не будете иметь никаких проблем). Когда первое или последний заданный было достигнуто, дальнейшие прессы кнопки выпустят "звуковой сигнал", чтобы сообщить, что Вы достигли нормы минуты/Макса.

По умолчанию 4 заданных нормы определены: сидерический x1, x8, x64 и x800. Они могут быть, может измененный, и добавленный к, редактируя .ini файл. Число задает, может быть увеличен до максимума 10, изменяя СЧЕТ. Например
[slewrates]
InitalPreset=1

rate_5=800

rate_4=400

rate_3=64

rate_2=2

rate_1=1

COUNT=5
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Назначение пиктограмм
 (продолженный)

Ценность для InitalPreset определяет норму по умолчанию при запуске. Программное обеспечение будет только читать в числе, определенном СЧЕТОМ. Если набор COUNT'is к числу, большему чем есть, задает, то программное обеспечение создаст заданное дополнительное и назначит норму 0 к ним. Задает с нормой 0, не затрагивают изменение в, пиктограммы норму. EQMOD.ini может быть найден в

C:\Documents и Settings\YourLoginAccount\Application Data\EQMOD

Вам, вероятно, придется установить вашего исследователя, чтобы рассмотреть скрытые файлы.

Четыре дополнительных функции (Rate_l, Rate_2, Rate_2 и Rate_4) позволяют, что прямая картография четыре назначения
задает к кнопкам gamepad/Joystick. Картография определена в EQMOD.ini файл следующим образом.

[slewrates]
ratebtn_4=5

ratebtn_3=4

ratebtn_2=3

ratebtn_1=1

InitalPreset=1

rate_5=800

rate_4=400

rate_3=64

rate_2=2

rate_1=1

COUNT=5

ratebtn переменная назначена на заданное число, а не явную норму, с тех пор есть только 4 кнопки нормы, но могут быть еще многие заданные ценности. Как правило, Вы будете хотеть назначать 1, 2, 3 или 4 из возможных заданных кнопок. Картографии по умолчанию назначены на начальном пробеге v1 12f и используют первые 4 нормы, задает. Это означает, что Вы можете только использовать редактора Джойстика, чтобы назначить кнопки на любого (или больше) первых 4 задает, не будучи должный редактировать .ini файл.

Только если неплатежи не являются подходящими, редактируют .ini файл, чтобы изменить картографию следующим способом:
1. В редакторе Джойстика окно поручают кнопку вашего выбора (говорить) Кнопку 2 Нормы.

2. Используя Блокнот, Вы заставляют ratebtn_2 указывать по соответствующей норме, устанавливающей переменную (говорят) rate_3.

3. Используя Блокнот, устанавливают ценность rate_3 к, назначению, которую Вы желаете.

В резюме, следующие показы, как кнопка Вы поручили пункты задавать, назначение норму 400 x sideral.
Кнопка диспетчера игры (Вы выбираете)-> ratebtn_3-> 4-> rate_4-> 400 Примечаний: вышеупомянутый пример не является по умолчанию для .ini файла
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Способы Управлять Назначениями
Есть три варианта для управления, назначениями:

1. Чистое аналоговое изменение через приращение и декремент. РА и DEC могут иметь отдельный inc и
кнопки декремента или могут быть объединены на двух кнопках.

2. Заданный выбор через приращение и заданный декремент. РА и нормы DEC связаны.

3. Прямой выбор через посвященные кнопки. РА и нормы DEC связаны

Если Вы любите использовать много из различных, назначений тогда, выбор 2 является вероятно лучшим. Если Вы только используете три или четыре назначения тогда, может быть более удобным использовать выбор 3.
Выравнивание Крепления

Хотя это не очевидно, оказывается, что точное выравнивание монтировки не все что важный. Конечно Вы хотите иметь разумные ценности здесь (есть небольшой пункт в наклоне вашего пирса путь прочь вертикальный). Однако, за любые несоответствия легко дают компенсацию алгоритмами, используемыми в процессе выравнивания N-Star.
Крепление уровня может облегчить полярное выравнивание, потому что регуляторы сделаны оставленными, прямо вверх и вниз вместо под небольшими углами. Не волнуйтесь о выравнивании крепления с большой точностью.

Что является важным:

· хорошее полярное выравнивание (использующий polarscope монтировки приведет к результатам, которые являются адекватными для
многие случаи. Есть дополнительные методы, которые могут изменить к лучшему это урегулирование, если Вы имеете
требование отображения).

· Хорошее домашнее расположение монтировки, чтобы улучшать точность начального GOTO's к
звезды выравнивания. Даже это не абсолютно существенно, если Вы признаете звезду выравнивания и-
подготовленный к существенному назначению.

Если Вы делаете только 1-звездное выравнивание, Вы можете найти, что урегулирование домашнего положения и выравнивания является более критическим.
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Полярное Выравнивание

Полярное выравнивание - процесс выравнивания монтировки так, чтобы это указало на NCP (Северный Полюс мира) или SCP (Южный Полюс мира). Это означает, что ось крепления будет тогда  параллельная оси земли. Должно быть отмечено, что Polaris, будучи принятым как Полярная звезда, является не совсем в NCP. Для полярного выравнивания в северном полушарии, необходимо возместить монтировку фракция степени от Polaris.

Точное полярное выравнивание существенно для длинного отображения положения. Это будет также иметь некоторый эффект на выравнивание.
монтировки с polarscope обычно имеют сетку, которая является видимой, поскольку Вы просматриваете polarscope. Сетка будет типично иметь круг, который является правильным расстоянием от NCP. Расположение монтировки, регулируя физические болты наладки так, чтобы Polaris появился на круге, выровняет монтировку. Важно знать где на круге к положению Polaris. Для некоторых креплений освещение сетки настолько ярко, может быть трудно видеть Polaris. Пробуйте уменьшитьмощность, поскольку нет никакой причины включить монтировку для полярного выравнивания (за исключением света на сетке), хотя Вы не можете выключить питание, если Вы используете двигатели, чтобы выровнять отверстие в шахте для polarscope (если Вы не готовы перезагрузить домашнее положение и т.д.), 
Положение Polaris на круге описано его Hour Angle.

· Новая версия ручного программируемого оборудования диспетчера даст Вам угол часа Polaris
как только ручной пульт был, калибруют с местоположением времени/даты.

· Много программ планетария также дадут Вам эту информацию.

· Программа свободно распространяемого обеспечения знает, поскольку PolarFinder.exe также даст Вам необходимую информацию. Вы
, вероятно, придется искать Интернет эту программу. Одна страница, которая могла бы содержать связь, может быть
найденный ht ^) ://arnholm.org/astro/polar_alignment/index.html. Страница также имеет интересное
описание процесса полярного выравнивания.

· Помните, что представление Polaris обычно инвертируется через polarscope.
PolarFinder.exe программа показывает Вам представление, которое Вы должны ожидать видеть с большинством polarscopes.
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Урегулирование Домашнего положения монтировки
Домашнее положение монтировки - положение, где телескоп указывает на NCP (северный полюс мира) или SCP (южный полюс мира). Это достигнуто, устанавливая крепление с балансом (противовес), брусок указал вниз, и возможности нацелили север или юг (как соответствующий).

Это весьма трудно сделать с любой реальной точностью, и не существенно за исключением того, что это помогает с GOTO's для звезд выравнивания. Будущая особенность, которая хранит данные выравнивания, уменьшит зависимость от точного домашнего положения для GOTO's выравнивания, так как монтировка будет по существу уже союзник во власти (хотя это может все еще нуждаться в маленьких регуляторах).

Как только монтировка было союзник, точность домашнего положения становится несоответствующей.

Техника 1 чтобы устанавливать домашнее положение (с понедельника)

Чтобы точно установить ваше крепление в Домашнее положение, Вы нуждаетесь в выравнивателе (цифровой или пузыре обе работы соответственно).
1. Поместите шахту противовеса горизонтально и выровняйте это использующий уровень пузыря на
шахта противовеса.

2. Установите РА, заставляющего круг прочитать 6 часов.

3. Захватите РА, устанавливающего круг.

4. В то время как шахта противовеса находится в горизонтальном положении, выравниваться, сторона DEC (соответствуйте и
возможности) горизонтально использование выравнивателя на согласовывании (или на телескопе).

5. Переместите ваш DEC, заставляющий круг прочитать точные степени как обозначено на высоте вашего крепления
индикатор (высота вашего участка). Выберите степень DEC, устанавливающую такой, когда Вы перемещаете возможности в
0 кругов DEC Степеней (по часовой стрелке шахта все еще в горизонтальном положении), конец трубы должен продвинуться).

6. Захватите DEC, устанавливающий круг.

7. Установите крепление в РА Домашнее Положение, перемещая шахту РА, пока это не указывает на 0 Часов,
(противовесы должны теперь указывать вниз).

8. Установите крепление в DEC Домашнее Положение, перемещая шахту DEC до DEC, устанавливающего круг
читает 0 степеней.

9. Возможности должны указывать на NCP/SCP (Северный Полюс мира / Южный Полюс мира) в этом пункте.

Как только Вы нашли это положение, Вы можете быть в состоянии найти места на креплении, которые являются уровнем так, чтобы Вы могли переустановить монтировку, в случае необходимости, не повторяя вышеупомянутую процедуру.
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Техника 2 для того, чтобы очищать домашнее положение

Этот специфический метод может или, возможно, не работать для Вас. Вы можете только хотеть экспериментировать с этим. Главная трудность может быть тонкими движениями крепления, которые требуются, в то время как это неувлажнено. Это конечно трудно по сравнению с вращением под прекрасным моторным контролем, но не более трудно для большинства сооружений чем начальное урегулирование домашнего положения. Будущая особенность, которая хранит данные выравнивания, уменьшит зависимость от точного домашнего положения для GOTO's выравнивания, и этот метод был бы избыточным.
Предположения:

· Вы используете неподвижную установку монтировки, хотя эта техника могла бы быть полезна для портативного
сооружения, если Вы должны перестроить в течение сессии наблюдения.

· Вы имеете хорошее полярное выравнивание

· Когда возможности неувлажнены и перемещались, это не перемещает кольцевые прилавки.

· Выравнивание не изменяет урегулирование домашнего положения относительно кольцевого прилавка

Процедура:

1. 
 установить крепление своими силами положение глазом к лучшим из ваших способностей, (никакая потребность использовать технику
1).

2. Выравнивание начала и переходят к первой звезде выравнивания (возможности - это, не будет в FOV).

3. Незажмите телескоп и используйте вашего искателя, чтобы выровнять на звезде. Перемещение возможностей вручную в
маленькие приращения трудны, но добираться как близко, как Вы можете. Вы могли бы фактически быть в состоянии добраться
звезда выравнивания на прибор с зарядовой связью или в пределах FOV главных возможностей.

4. зафиксируйте монтировку.

5. Продолжите с 1 звездной или процедурой выравнивания N-Star.

6. Типично будущая власть первые выравнивания будет намного ближе к FOV чем грубый дом
расположение монтировки.

Доказывать регулирование:

1. Оставьте возможности.

2. Неоставьте возможности.

3. Выравнивание начала (Вы должны найти, что первая звезда выравнивания прибывает очень близко к вашему FOV).
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Одно Выравнивание Звезды

Некоторые пользователи EQMOD находят, что выравнивание на единственной звезде - достаточный ... особенно если используется с постоянной установкой.
Предположения:

· Вы имеете тщательно полярный, выравнивал крепление.

· вы не заинтересованы о точном GOTO's.

· Есть минимальная ошибка конуса.

· Крепление - разумно уровень.

Процедура

1. Неоставьте крепление.

2. Щелкните [1 Звезда] кнопка выравнивания. Окно Alignment Tool EQMOD появится.

3. Используя вашу программу планетария, выберите соответствующую звезду выравнивания ... типично любая звезда от
восточная или западная сторона по крайней мере 45 степеней от основания.

4. GOTO, что звезда, используя программу планетария.

5. Точно сосредоточьте звезду в вашем FOV, использование назначенные кнопки в Инструменте Выравнивания EQMOD
окно.

6. Щелкните кнопкой [Accept].

Если Вы желаете повторить процесс выравнивания, или Вы желаете использовать выравнивание N-Star, щелкать [RESET ALIGN Data] кнопка сначала.
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Выравнивание N-Star
Что является "N" Выравниванием Звезды?

Последний драйвер EQMOD теперь поддерживает 3-звездный и алгоритм Выравнивания N-Star.

3-звездная и N-Star в основном - координата степпера крепления к affine/taki матричному процессу преобразования координаты неба. Драйвер внутренне готовит небо, используя минимум трех звезд выравнивания (якорные звезды) как контрольные точки. Обращение точности увеличено, просто добавляя больше якорных звезд на различных частях неба, автоматически дающего компенсацию за любые ошибки при установке крепления (полярный, конус, и т.д.) привождение к более точному обращению.

Думайте о месте координаты mount+EQMOD как резиновый лист с базой данных звезды, отмеченной на ее поверхности. Вы помещаете резиновый лист в вершину карты зведного неба (ваше небо) и выравниваете звезды на листе с теми на карте. Вы тогда захватываете лист с булавками толчка на вершине карты. Булавки толчка - теперь ваши "якорные пункты" или "звезды выравнивания" в реальном мире. Выравнивать маркировки на резиновом листе относительно пунктов каталога на карте означает протягивать/, вращающий / вычисление определенных областей листа и захвата их к карте зведного неба, используя якорные звезды (булавки толчка).

affine/taki матричная рутина преобразования координаты - фактически тот, осуществляя функции "протяжения/вращения/вычисления" и нуждается по крайней мере в трех звездах, поскольку якорь указывает, чтобы определить процесс.
Когда Вы выровняли на больше чем 3 звездах, водитель EQMOD динамически выбирает 3 якорных пункта или звезды выравнивания от списка якорных звезд пункта (N-star), чтобы примениться в преобразовании координаты в течение процесса GOTO.
Точность является лучшей в пределах границ 3 якорей, указывает и ухудшается драматично (должный ошибки сосредоточения), поскольку это выходит наружу трех пунктов. Однако, если звезды сосредоточены мертвые - на, даже внешняя сторона GOTO, область трех якорных пунктов должна быть точной. N-star в основном решает 3point связанное ограничение, просто добавляя, что больше 3 пунктов ограничило области поперек неба.

Лучше использовать звезды в области где Вы наиболее вероятно, чтобы сделать ваш GOTO's. Если Вы вообразите один большой треугольник сформированным этими 3 звездами, то GOTO's будет самым точным в пределах области треугольника.
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Используя Выравнивание N-Star
Насчитайте Пользовательские Параметры настройки

Средний пользователь будет вероятно хотеть использовать следующие параметры настройки

· [Синхронизирующий Способ] прочь (беспрепятственно)

· [Приложите Как N-Star] на (проверенном)

Есть два способа добавить звезды выравнивания:

Метод 1

1. 
 щелкнуть кнопкой [N-Star] на окне EQMOD. Выравнивающееся окно выскочит. Если Вы имеете
предварительно сделанный 1-звездное выравнивание, эта кнопка будет заперта. Щелкните

[СБРОС ВЫРАВНИВАЕТ Данные] кнопка сначала.

2. Начните GOTO звезда выравнивания, используя вашу программу планетария.

3. Сосредоточьте звезду в FOV и щелкните кнопкой [Accept].

4. Goto следующая звезда и центр и принимают. Повторитесь для третьей звезды.

5. Нажмите на кнопку [END], чтобы закончить процесс выравнивания (если Вы не хотите использовать больше чем
3 звезды)

После того, как 3 звезды были союзник, EQMOD автоматически входит в три режима работы звезды. Вы, возможно, продолжили добавлять дополнительные звезды вне необходимых 3 звезд, и Вы можете щелкнуть кнопкой [N-Star], последней, чтобы добавить больше звезд.

Есть, "Прилагают как N-Star" коробка чека. Если это будет проверено, то любые звезды, что Вы синхронизируете использование вашей программы планетария, будут добавлены к данным выравнивания N-Star.
Метод 2:

Этот метод использует СИНХРОНИЗИРУЮЩУЮ команду программы планетария и описан на " Using Sync " страницу документации.

Другая Информация

· избегите синхронизировать или выравнивать звезды в меридиане непосредственно, поскольку драйвер блокирует такую операцию. В
наименьшее количество 5 степеней далеко от меридиана рекомендуется. Если звезда слишком близко к меридиану,
выравнивание будет прервано, и сообщение показано.

· в теории, драйвер может обращаться с 1000 звезд выравнивания

· вы можете щелкнуть [n-Star] кнопкой позже, чтобы добавить дополнительные звезды к данным выравнивания. Это
работы действительно хорошо, когда Вы нуждаетесь в более точном обращении для твердого, чтобы найти объект. Добавление a
соседняя звезда к набору N-Star очень улучшает местную точность обращения.

· звезды выравнивания должны быть распределены на обеих сторонах меридиана или, по крайней мере, отделены
в максимально возможной степени в области неба Вы планируете наблюдать.

· выбор спасать данные выравнивания будет добавлен к EQMOD позднее

· кнопка [Map] показывает экран с графической информацией о звездах выравнивания N-Star
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Используя СИНХРОНИЗИРУЮЩУЮ команду и Альтернативную Технику для Выравнивания

Синхронизация и Выравнивает работу бок о бок. Вы можете думать о Синхронизирующей функции как средство точной настройки выравнивания.

Насчитайте Пользовательские Параметры настройки

Средний пользователь будет вероятно хотеть использовать следующие параметры настройки

· [Синхронизирующий Способ] прочь (беспрепятственно)

· [Приложите Как N-Star] на (проверенном)

Для программ планетария с СИНХРОНИЗИРУЮЩЕЙ функцией

Определенный механизм изменяется от программы до программы. По существу шаги:

1. Выполните GOTO использование программы планетария.

2. Сосредоточьтесь объект, используя убивал кнопки/джойстик.

3. Выберите СИНХРОНИЗИРУЮЩИЙ выбор в пределах программы планетария (это весьма часто призывается по справедливости
щелчок объектом).

Приложите как выбор N-Star
Если [Прилагают Как N-Star], выбор позволяется, все последующие синхронизирующие команды будут автоматически приложены на водителе EQMOD как звезды выравнивания. Просто начните GOTO на программе планетария, сосредоточьте звезду, затем активизируйте СИНХРОНИЗИРУЮЩУЮ команду в вашей программе планетария.
Водитель работает в 3-звездном способе выравнивания после 3-ьей СИНХРОНИЗАЦИИ, если Вы - начало от 0 звезд выравнивания.
Специальные Инструкции для HNSKY:

Чтобы достигать СИНХРОНИЗАЦИИ с HNSKY
1. Право щелкает объектом (это сосредотачивает это на экран).

2. Оставленный щелчок объект выполнять GOTO.

3. Щелкните изображением, которое "Соответствует координатам телескопа к центру окна". Это-
изображение только ниже меню планетария и направо от "ручного" изображения ОСТАНОВКИ.
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Для программ планетария без СИНХРОНИЗИРУЮЩЕЙ (SYNC )функции

Если ваша программа планетария не имеет СИНХРОНИЗИРУЮЩЕЙ команды, Вы можете достигнуть подобного результата при использовании процесса выравнивания N-Star. Вы будете уже (вероятно) использовать процедуру N-Star по крайней мере с 3 звездами, когда Вы закончили начальное выравнивание. Чтобы подражать СИНХРОНИЗИРУЮЩЕЙ функции, Вы просто добавите другую звезду к "собранию" выровненных звезд.

1. выравнивание новичка Н-стара, щелкая [N Звезда] кнопка. Это открывает Выравнивание EQMOD
Окно инструмента.

2. Выполните GOTO от планетария до соответствующей звезды.

3. Тогда использование назначение кнопки в Окне Инструмента Выравнивания, чтобы точно сосредоточить звезду.

4. Щелкните кнопкой [Accept] в Окне Инструмента Выравнивания.

5. Или щелкните кнопкой [End] или повторите вышеупомянутый процесс с другой звездой.

Поскольку Вы добавляете больше звезд выравнивания, каждая звезда, которая добавлена, автоматически СИНХРОНИЗИРУЕТСЯ на связанном объекте, найденном в показе планетария. Вы найдете, что GOTO's около звезд выравнивания очень точен.
EQMOD синхронизируют ультрасовременный выбор

Есть "Синхронизирующий Способ" check box.

· Если check box будет позволяться, то это выключит все преобразование координаты affine/taki/polar
рутины. Звезды выравнивания будут рассматривать как многократные "ограниченные" СИНХРОНИЗИРУЮЩИЕ звезды. Число
около Синхронизирующего check box боксирует показы, какая звезда выравнивания в настоящее время используется как a
ограниченные синхронизирующие данные. СИНХРОНИЗИРУЮЩАЯ команда тогда рассмотрит СИНХРОНИЗИРУЮЩИЕ данные Команды как штраф-
выравнивание мелодии для данных СИНХРОНИЗАЦИИ Н-стара.

· Когда СИНХРОНИЗИРУЮЩИЙ Способ ВЫКЛЮЧЕН, данные Н-стара рассматривают как обычные данные выравнивания Н-стара. A
СИНХРОНИЗИРУЮЩАЯ команда, выпущенная от планетария рассмотрит эти данные, поскольку "местный" точно настраивают синхронизацию для
рутина Н-стара. Значение вычисленного местоположения выравнивания Н-стара целевого объекта
добавленный с СИНХРОНИЗИРУЮЩИМИ данными команды, чтобы определить заключительное погашение исправления целевого объекта.

Области данных D.xSA/DxSB
• 
 Эти области данных показывают данные погашения в шагах степпера для СИНХРОНИЗИРУЮЩЕЙ Команды. Они показывают
несоответствие от текущего степпера оценивает вычисленные координаты Каталога (планетарий
координаты базы данных преобразовали в данные Степпера) против того, который был прочитан в настоящее время на
двигатели степпера.
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Используя Спиральную Особенность Поиска

Эта особенность доступна в версии 109f, и позже (некоторые из более ранних версий 109 имеют временное выполнение. Ищите последнюю доступную версию, которая могла бы быть более свежа чем 109f.
Эта особенность полезна, когда необходимый объект не в пределах FOV.

1. Откройте детальную группу установки, щелкая [SETUP > > >] кнопка

2. В " Other Settings " подгруппа, щелкните и держите кнопку [Spiral]. Крепление начнет a
спираль за пределы ищет, пока Вы не выпускаете кнопку [Spiral].

3. Альтернативно, нажмите на кнопку [Joy] в навигационном подэкране EQMOD и затем нажмите
и держите кнопку [1] на диспетчере игры.

Намек: Так как EQMOD начинает новый спиральный поиск с текущего местоположения всякий раз, когда Вы нажимаете и держите кнопку [Spiral], Вы можете оптимизировать назначение к объекту использованиями последовательные спиральные поиски.
1. Нажмите и держите кнопку [Spiral] (или кнопка [1] на диспетчере игры).

2. После того, как спираль была произведена для множества циклов (получение ближе и ближе к
объект), выпустите кнопку, когда спираль находится на стороне, самой близкой к объекту.

3. Нажмите и держите кнопку [Spiral] (или кнопка [1] на диспетчере игры), начиная новую спираль.

4. Повторение вышеупомянутой последовательности дает Вам метод zeroing в на объекте начиная с каждой спирали
начинается относительно маленький.

Примечания:

1. Ползунок может быть приспособлен, чтобы управлять сколько монтировка slews на каждой ноге спирали.

2. Спиральный поиск будет всегда следовать за текущим положением прослеживания монтировки. Это означает Вас
может осуществить спираль, с назначением 'прослеживанием на', и EQMOD осуществит назначение с
сидерическая/Лунная/Полярная/таможенная компенсация дрейфа.

3. EQMOD не будет осуществлять никакой компенсации, если спираль назначена, активизирован, а трекинг  монтировки выключен.
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Вот - образец, назначения образцы, когда нет никакого сидерического прослеживания и с сидерическим прослеживанием с маленькими и большими параметрами настройки микрошага. Изображения обеспечивались Эндрю Волом, использующим Канон 400D на креплении EQ6, используя версию 109e.

Это изображение использовало размер шага 1029 без trackin
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Это изображение использовало размер шага 4000 с прослеживанием:
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Это изображение использовало размер шага 1020 с прослеживанием:
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Редактируйте Список Звезды

Может быть желательно удалить одну или более звезд из звезд, которые использовались для выравнивания, полностью не перезагружая все данные выравнивания, или Вы можете просто хотеть проверить выравнивание для звезд, которые Вы использовали для выравнивания.
Щелчок [EDIT STAR LIST], кнопка на экране установки откроет " Alignment Star List Editor " окно. Редактор показывает все текущие звезды, которые использовались для выравнивания. Если окно редактора уже открыто, Вы должны закрыть и повторно открыть редактора, чтобы показать текущую информацию выравнивания.
Выбирая объект в редакторе и щелкая [Goto Star] кнопка, Вы можете проверить точность вашего выравнивания для той звезды. Если выравнивание кажется дефектным, Вы можете щелкнуть [Delete Star] кнопка, чтобы удалить это из списка. Если число снижений объектов выравнивания ниже 3, EQMOD вернется к 1-звездному способу выравнивания.
Используя Редактируют Список Звезды как Закладка

" Alignment Star List Editor " окно мог также использоваться как средство установки закладки объектов.

1. Выберите, " Append as n-Star " выбор.

2. (направте\надавите) к объекту и центру.

3. Используя ваш планетарий, " Synch (синхронизируйте)" объект. Это будет добавлено к списку объектов выравнивания в
" Alignment Star List Editor " окно. Не забудьте закрывать и открыть окно (если
необходимый), чтобы освежить содержание.

4. Помните число объекта в окне редактора.

5. Позже Вы можете нажать на объект в редакторе и затем нажать [Goto Star] кнопка.

Отметьте: еще лучший метод установки закладки объектов сделан возможным добавлением на заявлении по имени EQTour.
[image: image12.jpg]



41 из 98

Экономия n-Star Данные Выравнивания (Alignment Data)
На EQASCOM V1 12a, это - возможный store and load n-Star данные выравнивания. Процедура для того, чтобы экономить данные:

1. Выполните n-Star выравнивание как обычно.

2. Откройтесь " Alignment Star List Editor " окно, нажимая [Edit Star List] кнопка. См.
изображение в " Edit Star List " Списка Звезды этого руководства

3. Нажмите на Заданный, опускаются список и выбирают заданный.

4. Нажмите на Заданное название, чтобы переименовать это

5. 
 щелкнуть кнопкой [Save], чтобы спасти данные выравнивания.
Процедура для того, чтобы загружать данные:

1. Нажмите Edit Star List
2. Выберите заданный, который Вы хотите загрузить

3. Щелкните кнопкой [Load] - новое выравнивание применено немедленно

В настоящее время процедура для того, чтобы загружать данные выравнивания является поэтому ручной, но это может легко быть изменено позже к автоматической процедуре, используя последнее, используемое заданный однажды текущее понятие, и процедура была утверждена.

Рассуждение позади наличия множество задает, чтобы хранить различные наборы данных выравнивания, основано на следующем:
Задает может быть полезным для креплений обсерватории где, например, Задано 1 использование один набор данных Н-стара, Preset2 использует различный набор n-Star данных.
Возможно Задайте 1 - ряд n-Star данные, собранные в северо-восточной стороне обсерватории, в то время как Preset2 - ряд данных звезды относительно западной стороны. Задайте 3, могла быть комбинация. Preset4 мог быть всем небом. Задайте 5, могли быть только три звезды, и так далее.

Если мы полагаем например, что сгибания крепления/возможностей/соответств вызвали из-за дополнительного оборудования, установленного на возможностях в сборе данных, Задан 1 мог быть параметрами настройки для камеры тела DSLR (или большая камера) установка и Задавать 2, могли быть параметры настройки для "маленькой камеры", типа webcam., возможно, не желательно поддержать единственную базу данных Н-стара, если пользователь сохраняет обмен/замену варианты аппаратных средств, установленные на возможностях из-за различной механики сгибания, вызванной этими добавлениями (который является также отличным зависящий, где на возможности указывают). Каждый (от высокого стандарта точности) должен иметь посвященную базу данных Н-стара.
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Список Звезды И Указывающая Точность

Если Вы создаете список звезд выравнивания, используя окуляр и позже создаете выравнивания с прибором с зарядовой связью, Вы должны вероятно держать выравнивания в отдельных списках. Вообще говоря, прибор с зарядовой связью сосредоточился, звезды имеют точность выше чем то вручную сосредоточенное использование окуляра. В порядке, чтобы смешать их, но те сосредоточенные окуляром (в зависимости от способа, которым это было сосредоточено), немного 'ухудшит' полную точность.
Если Вы планируете населить список, используя камеру прибора с зарядовой связью как инструмент сосредоточения, удостоверьтесь, что камера не перемещена в течение всего процесса выравнивания.
Если Вы планируете держать список в течение длительного периода времени, следующие пункты нужно рассмотреть.

1. Список - " time-accurate " иждивенец. Есть маленькое количество разницы с отношениями
ко Времени PC (где все данные выбора времени базируются) по определенному периоду времени. Любой выбор времени "уклоняется"
на PC часы ухудшили бы точность всего списка после некоторого периода времени. К
преодоленный это, ваш PC должен быть синхронизирован всегда с более точными часами до
заселение списка Звезды. Это - то, где GPS войдут. С устройством GPS на EQMOD,
данные времени "нормализованы" основанные на общем времени ссылки (атомные часы). Теперь
принятие Вас имеет уже список звезд, сосредоточенных/населенных на СИНХРОНИЗИРОВАННОМ GPS PC,
точность списка будет все еще ухудшаться по периоду времени от последней синхронизации GPS, к
восстановите назад точность, просто повторно синхронизируйте PC, снова используя GP.

2. Точность списка звезды также зависит от механической конфигурации и врожденная
сгибание монтировки (особенно тяжелые). Вы теряете точность списка если Вы;

a) перемещенный монтировку в некоторое другое местоположение.

b) Вы ослабили зажимы DEC и РА.

c) Вы удалили или заменяли возможности.

d) Кое-что в возможностях переместилось, типа переколлимирования вашей оптики (изменения зеркала), или
изменение focuser трубы, и т.д.

e) добавленный или удаленный соучастник на все собрание (добавленный вес внес бы свой вклад
сгибание).
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Детальное описание того, как выравнивания обработаны

Как объяснено прежде, Вы можете фактически использовать ту же самую звезду снова и снова в заселении стола Nstar, поскольку это пересекает поперек неба.
То, Что в основном делает Н-стар, - это преобразовывает всего РА, и ценности координаты DEC в степпер оценивает и использует ценности степпера непосредственно в процессе преобразования. Если мы используем экваториальные координаты в преобразовании, мы должны использовать третий параметр, который является временем измерения. Включение данных времени в преобразовании фактически усложняет преобразование.

В этом случае, данные времени только используются в течение экваториального к преобразованию степпера, и переделанные ценности степпера - те сохраненные в столе Nstar. Компонент времени не сохранен (хотя мы храним их по причинам показа окна).

Хорошая вещь об этом методе - то, что тот же самый РА/DEC, Экваториальные координаты объекта неба, который установлен, имеют различные ценности степпера, поскольку это пересекает поперек неба после данного периода времени. Так как мы используем ценности степпера в процессе преобразования, мы можем фактически выровнять на том же самом объекте снова на различном времени и использовать произведенные ценности двигателя степпера как отдельный вход Н-стара.
Ценности Степпера - фактически координаты ALT/AZ в природе, в которой Вы можете "нанести на карту" ценность счета степпера (RAx, DECy) как неподвижная координата ALT/AZ пункта в небе.

Обработка данных Н-стара использует несколько различных различных компонентов:

Загрузите изображение jpg здесь: http://www.welshdragoncomputing.ca/eqmod/images/N_StarDataFlowDiagram.jpg
Экваториальные Координаты к Прилавку Двигателя Степпера оценивают конвертер

Это преобразовывает координаты РА/DEC в его эквивалентную ценность степпера, используя текущее время как 3-ий параметр в преобразовании. Это означает, что Вы получите различные результаты, поскольку Вы выполняете эту функцию на тех же самых ценностях РА/DEC, поскольку параметры времени изменяются. Также сделайте заметки, что nutation также считается здесь.
Полярный к Декартовскому.

Координаты степпера не линейны и сферические/круглые в природе. В этом случае мы должны преобразовать их из вектора базируемое представление координаты декартовскому, чтобы позволить нам преобразовывать их использующий TAKI или АФФИННОЕ Матричное преобразование.
Если Вы удалите этот модуль из системы, то вычисления будут более сложными, поскольку Вы должны будете ввести векторные координаты в пределах affine/taki матрицы. Это было фактически оригинальным подходом рутины TAKI.bas, где матричная ячейка имеет синус и функции косинуса в них.
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АФФИННО / Модуль (AFFINE / TAKI) Преобразования Координаты TAKI
(Этому объясняли много на различных нитях на группе новостей).

Используйте матричное преобразование/вычисления для преобразования координаты. Это составляет 3 основных операции преобразования; вращение, изменение, усиление/сокращение
Декартовский к Полярному

Обратные вычисления от Декартовского назад к Полярному

Шаговый двигатель  Степпера оценивает Экваториальному конвертеру Координат

(как объяснено)

Что касается легенды, это показывает покрашенные коробки, которые представляют операции, выполненные в пределах модуля Н-стара; - ВЫРАВНИВАНИЕ-GOTO - Текущий ПОКАЗ КООРДИНАТЫ Положения Возможностей и ASCOM Coordinate Presentation
Желтые цветные коробки/стрелки представляют поток данных в течение goto выполнения. Зеленые - используемые получить текущее положение телескопа. Светло-голубые - используемые в течение процесса выравнивания.
Диаграмма также показывает эффект использовать ту же самую звезду снова и снова как данные выравнивания. Поскольку звезда перемещается поперек неба, Вы можете фактически создать отдельного Н-стара, когда Вы выравниваете на той же самой звезде, позволяет, говорят после 2 часов движения. Тот пункт, где звезда расположена, преобразован к ценностям степпера; Eqmod просто получает текущий (Взвешенный) счет степпера и Звезды Каталога, предположенные быть счетом степпера во время (t) или время измерения. Эти четыре ценности (каталог степпера Ра, степпер Ра имел размеры, каталог степпера DEC измеренный степпер DEC) сохранены в столе Н-стара. 2-ое измерение, которое уже расположено в различном положении, может теперь использоваться как один из Аффинного якорного пункта треугольника преобразования.
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Другая Информация О Выравнивании

Крепление должно отслеживать, выравнивая?

Да, монтировка должна отслеживать, хотя единственное различие - то, что легче сосредоточить звезду в высоком усилении (если бы Вы не отслеживали звезду, то бы дрейфовал из FOV довольно быстро). Когда Вы щелкаете, кнопка [Accept] EQMOD использует текущие кольцевые ценности степпера шагового двигателя, и это не имеет никакого отношения к прослеживанию идущего.

Я должен закончить выравнивание звезды быстро?

Не должно быть никакого беспокойства о времени, к которому требуется Вы, назначали звезду выравнивания к середине вашего FOV.
Размеры сделаны прямо после [Принятие] выравнивают кнопку, щелкается. Это не проблема, если это отнимает много времени к нолю - в (центре) на объекте выравнивания. Как только кнопкой [Accept] в окне выравнивания щелкают, EQMOD прочитает текущие ценности степпера крепления (РА и DEC) и вычислит то, чем ценности степпера должны быть на объекте каталога в этот точный момент, основанный на Местном Сидерическом Времени (ПО МЕСТНОМУ СТАНДАРТНОМУ ВРЕМЕНИ).

Эти четыре ценности (устанавливают шаговый двигатель РА, шаговый двигатель DEC монтировки, каталог, вычислили шаговый двигатель РА, каталог вычислил шаговый двигатель DEC), тогда сохранены как вход Н-стара в Н-старе в-памяти база данных.
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Стоянка монтировки
Перед включением вниз монтировки, желательно возвратить монтировку к известному положению (положение парка).
Если Вы установили некоторые пределы РА монтировки, оставляя монтировку должным образом прежде, чем выключить, чтобы сделать запись пределов для следующей власти. Это также будет важно для будущего запуска EQMOD, который хранит данные выравнивания от одной сессии до следующего.
Вы имеете в основном 2 варианта для стоянки:

· домашнее положение

· настроенное положение, очень полезное для сооружений, где крыша обсерватории не
очистите телескоп на крупный план. Общее настроенное положение парка - с
горизонтальный брусок balance/counter-weight и телескоп, непосредственно горизонтальный.

Отметьте:

Вы должны устроиться, только если выравнивание полно. Не оставьте невыровненные возможности, или Вы будете неоставлять данные инвалида использования, создающие недействительный стол выравнивания относительно 1-звездного выравнивания. Кроме того, будет проблема с будущим включением, который будет хранить/напоминать данные выравнивания N-Star. В настоящее время неплатежи EQMOD к 1-звездному способу в последовательности непарка.

Если Вы имеете установку монтировки с недействительными данными парка, Вы можете получить начало с нуля в соответствии с следующей процедурой: (Вы будете знать, что Вы имеете недействительные кольцевые ценности прилавка парка РА/DEC, если Вы выполняете "Парк к Домашнему", и монтировка не заканчивается в домашнем положении), 
1. Возможности Непарка от драйверая EQMOD.

2. Закрытие EQMOD тогда власть вниз крепление. Не используйте парк для этого шага.
Вышеупомянутые шаги перезагрузят параметры настройки парка EQMOD.

Теперь сделайте следующее:

1. Ослабьте Сцепление и вручную крепление положения дома положение.

2. Бегите вашей программой планетария, не уже при управлении.

3. Проверьте параметры настройки Широты/Долготы/Полушария вашей программы планетария.

4. Подтвердите время PC.

5. Проверьте время планетария, и дата (не забудьте проверять экономию дневного света, если применимый).

6. Соединитесь с монтировкой (это активизирует EQMOD). EQMOD должен начаться в " unparked state "
с Dec And Az устанавливают по ценностям для домашнего положения.

7. Проверьте параметры настройки Широты/Долготы/Полушария EQMOD. Ценность Высокого звука в EQMOD
окно должно соответствовать вашей Широте.

8. Выполните 1 звездное или выравнивание N-Star.

9. GOTO's должен быть точным в этом пункте.
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Установка назначения Ограничение, чтобы Предотвратить Столкновение с выступающими частями монтировки
Версия 1.07-ая (и позже) сделала так, чтобы РА Ограничил функцию.

Кнопка [Set Shaft Limit to Current RA Pos] позволяет Вам определять предел шахты РА с обеих сторон

монтировки
Отметьте: Вы используете ту же самую кнопку для каждой стороны станины монтировки.
1. Вручную назначаете/помещал ваше крепление к пункту прежде, чем телескоп связывается с креплением/треногой.

2. Нажмите [Set Shaft Limit..] кнопка.

3. Двигайтесь в другую сторону пирса к пункту прежде, чем телескоп связывается с креплением/треногой.

4. Щелкните той же самой кнопкой.

Примечания:

· EQMOD автоматически обнаруживает кольцевое положение прилавка на каждой стороне и делает запись ценности в
соответствующее место.

· Любой GOTO или отслеживающий мимо этого пункта автоматически остановит монтировкуе. Предостережение: Руководство
slews, сделанный с кнопками/джойстиком будет игнорироваться этой функцией.

· назначая Ценности предела, сохранены и автоматически восстановлены в течение функции PARK/UNPARK.

· Если монтировка остановлено пределом, монтировка все еще помнит выравнивание. Только назначение
повыситесь далеко от станины и нажмите на соответствующее [Track Rate] кнопка.

· Ценность "0" на положении степпера (установленный кнопкой [Reset]) повредит эту функцию.

· Вторая кнопка [СБРОС] очищает пределы.

Эта функция позволяется по умолчанию и принимает предел с шахтой РА, параллельной основанию. Предостережение: Если драйвер EQMOD будет повторно начат, не оставляя монтировку, то это примет ценности предела РА по умолчанию. Нажмите на кнопку [Reset], чтобы повредить ограничитель РА.
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Другие Параметры настройки EQMOD
РА Полностью изменяет и Перемена Dec
Эти 2 варианта позволяют, что Вы, чтобы полностью изменить функцию связанного назначения контроль.

Всегда на главном выборе

Этот выбор управляет, остается ли окно EQMOD видимым, когда Вы нажимаете на другую программу, типа вашей программы планетария. Если это не будет отобрано, то EQMOD исчезнет, когда Вы щелкаете другими программами. Это полезно, если Вы работаете с меньшим экраном. Вы можете всегда заставлять окно вновь появляться использование [Alt-Tab] нажатия клавиши или щелчок соответствующей ссылкой в бруске задачи у основания экрана.
Цветной выбор

Кнопка [Color] позволяет изменение различных цветов по умолчанию. Это также позволяет изменение в размере шрифта сообщения, увеличивая размер шрифта заставляет сообщения быть частично показанными с тех пор, с большим шрифтом, сообщение не будет вписываться в окно сообщения.

AFFINE_TAKI+POLAR ПОЗВОЛЯЮТ выбор

Если check box будет позволяться, то это выключит все рутины преобразования координаты affine/taki/polar. Звезды выравнивания будут рассматривать как многократные "ограниченные" СИНХРОНИЗИРУЮЩИЕ звезды. Число около Синхронизирующего check box боксирует показы, какая звезда выравнивания в настоящее время используется как ограниченные синхронизирующие данные. СИНХРОНИЗИРУЮЩАЯ команда тогда рассмотрит СИНХРОНИЗИРУЮЩИЕ данные Команды как точно настраивающееся выравнивание для данных СИНХРОНИЗАЦИИ Н-стара.

Звуковой сигнал

Функция, которая произведет звук звукового сигнала в конце GOTO или ПАРКА, назначено, и Выравнивать, Признают, что команда была добавлена на версию 1.09g. Это будет служить отдаленным уведомлением (для тех, которые используют беспроводные джойстики) для выравнивания звезды.
См. также: выбор звукового сигнала также активизирует звук для назначения заданных кнопок. См., что секция на назначение, задает.
Выбор ЗВУКОВОГО СИГНАЛА PC - инвалиды по умолчанию. Вы должны позволить это вручную.

1. Откройте детальную группу установки, щелкая [SETUP > > >] кнопка

2. В " Other Settings " подгруппа, щелкните коробкой чека " beep "
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Используя EQMOD simulator
Важно различить тренажеры ASCOM и тренажер EQMOD. Когда Вы используете EQMOD simulator, Вы не используете ASCOM simulator. Фактически, ASCOM "думает", что Вы работаете с "живым" креплением!
Предварительный Чек

Чтобы успешно использовать тренажер, файл по имени mschrt20.ocx должен быть установлен. Откройте папку c:\windows\system32 и ищите этот файл. Если это не там, это должно будет быть установлено:
1. 
 загрузка mschrt20. ocx из Интернета или получают это от
http://tech. groups.yahoo.com/group/EOMOD/files/A 20EOMOD Release/EO ASCOM/
2. Это типично сохраняется в .zip файле

3. Извлеките и скопируйте .ocx файл к С: \ WINDO WS\system32 папка.

4. Бегите командой незамедлительно (Start | Run | Cmd) и печатайте cd C:\WINDOWS\system32.

5. Нажмите < Enter > ключ.

6. Тогда напечатайте в команде regsvr32 mschrt20.ocx.

7. Нажмите < Enter > ключ.

Установка EQMOD simulator
На V112, версия тренажера EQMOD установлена в то же самое время как регулярная версия водителя (см. инсталяционные инструкции ранее в этом руководстве).
1. Когда Вы соединяетесь от вашего выбора программы планетария "EQMOD ASCOM Тренажер".

2. В первый раз, когда Вы пробуете использовать драйвер тренажера, Вы можете найти что [OK] кнопка в
Диалог Того, кто выбирает ASCOM не позволяется. В том случае, выберите кнопку [Properties]. Заполните:

Ценности Повторения Перерыва Бода Порта не имеют значение. Тогда [OK] кнопка будет позволяться.

3. Когда связано с версией тренажера, дополнительное окно появляется, показывая шахту
положение. Если это окно не появляется, или Вы получаете сообщение, типа "драйвер ASCOM нет
найденный", Вы не установили mschrt20.ocx файл, или Вы управляете версией нетренажера
из EQMOD.

4. Вы должны будете вручную установить информацию участка, если Вы планируете сделать точный
моделирования. Вы также найдете, что устанавливая "Быстро Goto" выбор ускорит тренажер
slews. (См. следующее изображение для обоих из этих пунктов).

50 из 98

51 из 98

[image: image13.jpg]JEQMOD EQCONTRL.DLL SIMULATOR

Track Sidreal





52 из 98

Guiding
Guiding контроля монтировки может быть достигнуто 2 различными способами. Guiding сигналы можно послать посвященному ST-4 port на монтировке, или их можно послать регулярному порту контроля на креплении.
ST-4 Port and ST-4 Autoguider port rate
Для ST-4 Port, сигнал мог прибыть непосредственно от камеры гида (если камера поддерживает тот выбор), или сигнал мог бы прибыть от отдельного порта в использующее компьютеры реле или электронная распределительная коробка.
Если пользователь намеревается использовать базируемый порт ST4 Autoguider, найденный в лицевой панели пульта степпера монтировки, " Autoguider Port Rate " устанавливает исправление, примененное на РА и двигатели DEC, если любая из четырех линий ST4 (РА + РА - DEC + DEC-) активизирована. Возможные ценности - x1.0, x0.75, x0.50, x0.25 Сидерической нормы.
ASCOM pulse guide settings
Для того, чтобы вести через регулярный порт контроля монтировки, руководящий сигнал использует то же самое телеграфирование как сигналы, используемые для вращения и GOTO's. ASCOM POTH (простой старый центр телескопа) программное обеспечение позволяет 2 или больше программам посылать сигналы по тому же самому порту без конфликтов.
Кроме типа ST4 autoguiding, EQMOD также обеспечивает Метод "PulseGuide", где команды исправления питаются непосредственно через ASCOM. Сообщение Apulseguide содержит два параметра, руководство и продолжительность. Сообщение Pulseguide в настоящее время не содержит никаких параметров настройки Guide Rate. Норму исправления нужно обеспечить пользователем посредством двух "брусков ползунка" в окне установки EQMOD. Каждый брусок определяет скорость РА и двигателя dec в течение pulseguide исправления. Параметр Duration (определенный в терминах миллисекунд) определяет продолжительность, к которой применена скорость исправления. Как только продолжительность исправления истекает, скорость РА восстановлена к сидерической скорости нормы (или в DEC, где двигатель остановлен), 
pulseguide норма скорости может быть установлена между x0. 1 к x0.9 сидерической нормы в приращениях 0.1 независимо на каждом двигателе (РА или DEC).
"продолжительность Отвергает" выбор, позволяет пользователь вместо Autoguider заявления диктовать неподвижное исправление продолжительности.

См. дальнейшую информацию о EQDIR и pulseguiding в разной секции фактов.

Выборочная скорость гидирования
Другой тогда стандартная Лунная, Солнечная, и Сидерическая скорость, пользователь может определить скорость каждого двигателя (РА или DEC) использование выборочного средства гидирования. Этот выбор обеспечивается в Custom части гидирования Следа на окне установки драйвера EQMOD в чем, пользователь просто войдет в норму в терминах arcseconds/second и затем нажмет на кнопку [Execute]. EQMOD применит норму на эти два двигателя прямо после [Выполняющегося] щелчка. Ценность По умолчанию, которую Вы видите на входе РА, - фактически норма РА в сидерическом. Нажатие на кнопку [Execute], используя ценность нормы РА по умолчанию (15.04157) помещает крепление в сидерический способ Прослеживания.
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Периодическая Ошибка (EQ) EQMOD ПРОТИВ - PEC: Q&A
Автор: Крис Шиллито

Q, Что является Периодической Ошибкой?

A: Периодическая Ошибка (PE) - движение в креплении, вызванном дефицитами в поезде механизма, приводящем к очень небольшому 'колебанию' об оси, которую везут. Самый существенный вклад в PE - червь к передаче механизма червя. PE может быть уменьшен механическими усовершенствованиями, но это не может быть удалено в целом, это - врожденная особенность двигателя червя.

Q: Что является ПРОТИВ - PEC

A: ПРОТИВ - PEC - Переменная Скорость Периодическое Ошибочное Исправление. Это - техника, развитая для проекта EQMOD, который изменяет крепление, отслеживающее скорость, чтобы дать компенсацию за Периодическую Ошибку. Это отличается от PEC как применено диспетчером руки SYNSCAN, который использует постоянные исправления скорости переменной продолжительности.
Q: Каковы выгоды использования VS-PEC?

A: VS-PEC в основном обеспечивает усовершенствование прослеживания работы. Типично это - преимущество, используя крепление для астрофотографии.

Q: С каким количеством усовершенствования я буду видеть VS-PEC?

A: Ее трудное, чтобы дать абсолютные фигуры, потому что каждое крепление отличается по его периодической ошибке. PEC является самым эффективным, если крепление периодическая ошибка изменяется гладко и последовательна в амплитуде свыше многих циклов. Если периодическая ошибка кажется беспорядочной тогда, Вы должны сначала рассмотреть механические регуляторы.

Q: Каково преимущество перед auto-guiding?

A: Много зависит от масштаба изображения, который Вы хотели отображать в и величина Периодической Ошибки, которую ваше крепление показывает. Например с VS-PEC может быть возможно уменьшить периодическое ошибочное движение крепления к уровню, где в течение данного времени подвергания испытанное движение является меньшим чем решение вашей системы отображения. В этом случае VS-PEC имеет преимущество из не требования отдельного autoguider, таким образом экономящего вес, меньше груза обработки, меньше кабелей и т.д.

Q: Может auto-guiding ST4 и VS-PEC управляться одновременно?

A: Не рекомендуют использовать VS-PEC в комбинации с ST4, ведущим это, вероятно, что это приведет к сверхисправлению. Никакие тесты не были выполнены, чтобы проверить это, так, если Вы действительно пробуете это, сообщают нам ваши результаты.
Q: Может ASCOM PulseGuiding и VS-PEC управляться одновременно?

A: Да. EQMOD VS-PEC разработан, чтобы работать рядом с PulseGuiding и может фактически улучшить гидирующую работу, отслеживая на более слабых звездах гида.
Q: Что я должен сделать запись PE?

A: Звезда, устройство отображения и программа захвата. Самый простой подход состоит в том, чтобы использовать EQMOD perecorder заявление и Webcam.

54 из 98

EQMOD VS-PEC: Q&A

Q: Что является pereccorder и почему я должен использовать это?

A: perecorder - заявление, написанное определенно для захвата данных PE для использования EQASCOM's VS-PEC. Это обеспечивает автоматическую калибровку, чтобы автоматически определить решение вашей системы отображения и объединяет близко с EQASCOM, чтобы сделать запись не только Периодической Ошибки, но также и связанного положения двигателя степпера. Perecorder - самые точные средства завоевания данных PE для EQASCOM.

Q: Какое отображение устройств делает поддержку perecorder?

A: В настоящее время perecorder только поддерживает webcams.

Q: Я не имею webcam, как я могу сделать запись моего PE?

A: Если K3CCDTools или PHD поддерживают ваше устройство отображения тогда есть способ импортировать данные файла системного журнала в PECPrep. Этот процесс немного более вовлечен чем использование perecorder.

Q: За сколько времени пишется PE?

A: Для EQ6 тип устанавливает, что Вы действительно должны сделать запись по крайней мере 40 минут данных. Поскольку EQ5 устанавливают 55 минут данных. С более яркими звездами Вы можете сделать запись PE в течение сумрака или периодов, если в течение бедного наблюдения, когда другое наблюдение непрактично (процесс сглаживания в состоянии удалить наблюдение и беспорядки ветра в зарегистрированном сигнале).
Q: Как часто я должен был бы делать запись/обрабатывать PE?

A: Вы, возможно, должны повторно сделать запись вашего PE, если Вы изменяете нагрузку монтировки, или если Вы не в состоянии оставить крепление (есть средства повторно синхронизировать вручную, если это случается, но перерегистрация может быть более простым выбором).
Q: Как я анализирую мой PE и создаю Кривую PEC для EQASCOM?

A: Использование PECPrep. PECPrep был написан определенно с этой целью и содержит множество анализа и инструментов манипуляции.

Q: Каково различие между Кривой PE и Кривой PEC?

A: Нет большого различия, но Кривая PE - сырой ответ вашего крепления, пока кривая PEC - данные, форматированные для EQASCOM, чтобы применить исправления к креплению.
Q: VS-PEC - PEC проведенные данные?

A: VS-PEC данные сохранен в файле текста на вашем PC и загружен водителем EQASCOM. EQASCOM использует файл, чтобы послать команды изменения нормы креплению. Пока крепление может продолжить отслеживать по сидерической норме, когда EQASCOM был разъединен, это не может отследить использование VS-PEC.
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ЧАСТО ЗАДАВАЕМЫЕ ВОПРОСЫ

EQMOD и HC ((hand controller)), используют тот же самый метод стоянки?

И EQMOD и HC используют тот же самый метод стоянки.

В способе HC, монтировка калибрует шаговые двиготели принимает домашнее положение (то же самое положение, вручную указанное пользователем на NCP на власть). EQMOD также использует то же самое положение как домашнее положение. Пользователь также должен вручную указать крепление на домашнее положение, которое является также NCP. Единственное условие для использования, быть взаимозаменяемым (EQMOD против HC) состоит в том, чтобы поместить червя, связывают с тем же самым пятном, где это было найдено во власти до закрытия, и это заканчивает парк к домашнему положению, найденному и на HC и водителе EQMOD.
Однако, если Вы используете определенное пользователем положение парка EQMOD (HC не имеет этой особенности в некоторых версиях), и затем попытайтесь использовать HC после, пользователь должен будет выключить сцепление и вручную указать вручную монтировке назад на домашнее положение. Это выключение сцепления одно лишит законной силы любые alignment/PEC данные относительно стороны EQMOD.

Короче говоря, чтобы быть в состоянии использовать и метод (HC и EQMOD) попеременно и в то же самое время сохранять данные выравнивания, Вы должны использовать только особенность парка-к-домашнему, и не выборочную "парк EQMOD пользователю определяют положение".
Вы можете использовать таможенный "парк EQMOD для пользователя, определяют положение", только если Вы используете EQMOD полностью для всех операций монтировки.

Ослабление фиксации и перемещение шаговых двигателей?

Ослабленная фиксация  не будет препятствовать движению монтировки шаговыми двигателями. И Вы потеряете выравнивание, если Вы ослабите фиксацию РА/DEC. Это может быть допущено:

· начиная GOTO к яркому объекту (принимающий 3-star/N-star данные все еще активны), 

· вручную сосредотачивая объект через окуляр возможностей FOV после GOTO, ослабляясь
Сцепление РА/DEC и подталкивание трубы к положению яркого объекта.

Выравнивание изменяет домашнее положение или положение парка?

Выравнивание не изменяет домашнее положение или положение парка, поскольку драйвер использует трудно закодированное положение парка, которое не затронуто никакими данными выравнивания/синхронизации.
Как Вы выбираете хорошую звезду для 1-звездного выравнивания.

Предполагая, что монтировка является полярным выровненный и есть минимальная ошибка конуса, выбирать любую звезду из восточной или западной стороны по крайней мере 45 степеней от основания.
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Если Вы щелкаете кнопкой [Stop], Вы теряете выравнивание?

Нет, это не будет терять выравнивание. Вычисление положения - базируемое время. Если Вы прекратите отслеживать и прослеживание переновичка 30mins позже, то драйвер просто вычислит новое положение и применит GOTO.
Если крепление останавливается, потому что предел РА был достигнут, это теряет выравнивание?

Нет, это не будет терять выравнивание, (см. ссылку на кнопку [Stop] выше).

РА возмещал Разность и Разность погашения DEC

Q: Если я начинаю выравнивание и goto звезда и принимаю (без какого-нибудь регулирования) положение, погашение DEC - всегда 0 (как ожидается), но погашение РА не 0.
Mon: Это - различие в микрошагах от вычисленных шаговых двигателей Ра/DEC
звезда выравнивания goto использование РаDEC, которого экваториальный каталог координирует и кольцевые прилавки, который прочитан на тренажере. Идеально несоответствие должно быть меньше чем 50, если Вы используете физическое крепление (кристалл базируемый прилавок) чем тренажер (pc базировал сидерический шаговик).

Я забыл оставлять крепление прежде, чем я закрывал компьютер. Что я могу сделать?

Пока крепление все еще включается, Вы можете повторно соединить EQMOD, и положение шаговых двигателей останутся неповрежденными. Шаговые двигатели поддерживаются правлением степпера. Вы потеряете положение шаговых двигателей, только если Вы удаляете власть из крепления, не оставляя это.
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Разные Факты

Функционирование [Synch As] и 1-звездная против n-Star
Q: Это - интересная особенность, так как это обеспечивает метод перемещения от 1-звездного до n-Star, не очищая предыдущие данные выравнивания. Есть ли какая-нибудь причина, что [n-Star] кнопка заперта после 1-звездного выравнивают? Если Вы не используете "синхронизирующий" выбор, единственный способ перемещаться от 1-звездная до n-Star состоит в том, чтобы очистить данные выравнивания (или использует [Синхронизация Как] выбор).
Понедельник: Thats точно причина, чтобы вызвать пользователя, чтобы очистить данные для нового набора пунктов выравнивания. Q: Не мог первая звезда (1-звездная звезда выравнивания) счет как первая из 3 звезд синхронизации/выравнивания?
Mon: В настоящее время EQMOD использует различную рутину выравнивания для 1-звездного и n-star. 1star просто использует выполнение ценности погашения на двигателях степпера, которое полностью отличается от подхода n-star. Из-за этого, они не могут разделить данные.

Кроме того, этот выбор был сделан так, чтобы EQMOD имел простой способ по умолчанию, чтобы использовать после запуска.
Q: Если я сделал 1-звездное, выравнивают и затем включают [Прилагают как] и затем синхронизируют на звездах, делают я двигаюсь в n-Star выравнивание. Окно сообщения, кажется, подразумевает это.
Mon: Да. Однако Вы нуждаетесь по крайней мере в трех СИНХРОНИЗИРУЮЩИХ командах, чтобы активизировать n-Star выравнивание. Если есть только 1 или 2 СИНХРОНИЗИРУЮЩИХ команды (в то время как прилагают, как активизирован), EQMOD продолжит функционировать в 1-звездном, выравнивают. Если Вы получите СИНХРОНИЗАЦИЮ в 3-ьей звезде, то EQMOD будет автоматически функционировать в n-Star способе выравнивания и будет использовать 1-ые три СИНХРОНИЗИРУЮЩИХ звезды как 3-звездные данные выравнивания.
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Разъяснение park/unpark/tracking/power down вниз EQMOD
Автор: Mon
EQMOD получает экваториальные ценности координаты (РА и DEC) от крепления непосредственно. Если Вы разъедините драйвер, поддерживая власть на монтировкой и затем оживите драйвер EQMOD, то это продолжит работать основанный на РА и ценностях DEC, сохраненных в диспетчере степпера крепления. Это означает, что, даже если Вы закрытие PC, но отпуск монировки в прослеживании заявляете и затем повторно подключаете EQMOD, это продолжит показывать и сообщать о правильном РА и ценностях DEC, основанных на текущем положении монтировки.

Установка вернется к домашнему положению, только если Вы удаляете и повторно обращаетесь власть на монтировки. Когда EQMOD повторно соединяется, это будет знать, было ли монтировка перезагружено или оставлялось в режиме слежения.
Позволять непрерывность операции после власти перерабатывают, монтировка должно быть оставлено в известном положении (или домашнее положение или режиме слежения положение парка). Когда монтировка оставлено, последний РА и ценности DEC зарегистрированы. На власть монтировки, EQMOD восстанавливает РА, и DEC оценивает монтировки. Это работает успешно базируемое при условии, что механизмы червя остаются в том же самом положении как тогда, когда крепление было закрытием.
Принятие монтировки оставлено в конце сессии, и непарк выполнен на программе начального пуска монтировки, и принятие n-Star данных сохранено и восстановлено (будущая особенность), GOTO's останется точным, даже если Вы будете использовать последний список n-Star. Синхронизирующие данные также останутся правильными и точными. Конечно, время PC и ценности координаты должны быть точными.
GPS и n-Star хранят/восстанавливают, была бы большая комбинация.
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Используя Starry Night и PHD 
Автор: Херардо

Сначала я нашел, что PHD висел очень часто, таким образом я добавил 1GB RAM к моему портативному компьютеру, который только имел 256 MB. С этим вешение было отсрочено вплоть до, я работал о получасе. Я понял, что это был SNP, кто, если это работает в течение этого времени, висит. Это было бы не много проблемы, потому что это может быть убито, но реальная проблема состоит в том, что это оставляет драйвера ASCOM в государстве, которое PHD больше не может вести и что хуже, если Вы закрываете PHD и пробуете соединиться снова, проблема остается.

Что я делаю теперь:

1) PHD начала

2) Соединитесь с руководящей камерой (Opticstar МН 130)

3) Соединитесь с POTH
4) Тогда запуски EQMOD
5) Начало SNP
6) Соедините SNP с POTH
7) Сделайте любые выравнивания, которые я хочу с SNP и EQMOD
8) Goto выбрал цель и структуру это

9) Закройте окно телескопа SNP
10) Близко SNP
11) Начните петлю в PHD, чтобы искать подходящую звезду гида

12) Остановите перекручивание, выберите звезду и начните вести

13) Начните захват Артемис, установите параметры отображения и начните захватывать последовательность

14) Когда когда-либо я хочу изменить цель или если я хочу оставить крепление, я продолжаю как в пункте 5 стартов
SNP. Я не имею никаких проблем в соединении и разъединении SNP много раз. Я думаю проблема
случается, когда я держу это работой.

С этим я был в состоянии работать до 5 часов без проблемы.
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Детальное описание того, как EQMOD получает экваториальные координаты

Автор: Mon
1. 
 прочитать РА и установки шаговых двигателей Степпера DEC от правления степпера
· Ценности - 32BIT Шестнадцатеричные шаговые двмгатели
· установки шаговых двигателей - 0x800000

· Единственное приращение (декремент) шаговиков соответствует 0.144 arcsecond крепления
движение на каждой оси

2. 
 получить Местное время PC и Широту участка, Долготу, Возвышение
· данные, обеспеченные пользователем или модулем GPS и питаются водителю EQMOD
· данные, сохраненные в регистрации окон

3. Вычислите в течение Местного Сидерического Времени/даты, основанного на Местном времени PC, данных Координаты Участка, и
РА звонит встречную ценность

4. Получите англа Часа, основанного на ПО МЕСТНОМУ СТАНДАРТНОМУ ВРЕМЕНИ и дату и другие факторы, типа косого направления и nutation.

5. Получите НАКЛОН экваториальная координата, основанная на кольцевой ценности прилавка двигателя DEC

6. Вычислите для ПРАВИЛЬНОГО ПОДЪЕМА экваториальную координату, основанную на Местном Сидерическом Времени и Часе
угол, координата РА и статус ПИРСА

• 
 Заметить, что Правильный Подъем также зависит от двигателя DEC. Правильный Подъем
ценности изменяются, когда двигатель DEC перемещается в другую сторону пирса.

7. Издайте ценности на показе и на верхних прикладных слоях, типа Планетария
заявление

8. Повторитесь от Шага 1

Поскольку Вы можете видеть, ценности все еще основаны на РА и шаговых двигателя DEC(Шаг 1). Даже если драйвер EQMOD будет закрытием и повторно начатый и пока власть не удалена от монтировкия, то Вы будете в состоянии продолжить операцию, не начинаясь с домашнего положения.
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EQMOD Goto Точность - Объясненный

Автор: Mon
Ключ с точностью GOTO - в основном два метода шага;

1. Выравнивание монтировкия относительно ряда контрольной точки на небе (звезды выравнивания)

2. Должным образом Помещая РА и двигатель степпера DEC после того, как GOTO убивал к правильному
местоположение.

Шаг 1 достигнут выравниванием N-star.

Вы можете все еще достигать точного GOTO's даже с 1-звездным, если крепление должным образом полярно выровненный и иметь минимальные ошибки конуса (мы можем все еще преодолевать ошибки конуса на 1 звезде, выравнивают, выбирая звезды на той же самой стороне меридиана и на выравнивании и на GOTO). Если заключительное положение пересекает меридиан напротив, где 1-звездное выравнивание, то Вы должны сделать СИНХРОНИЗАЦИЮ сначала, чтобы преодолеть ошибки конуса на противоположной стороне.
Шаг 2 был уже достигнут в пределах EQMOD
Это достигнуто, используя кодексы функции GOTO и через "Повторяющийся Goto" выполнение. Достижение правильного положения степпера и для РА и DEC, в то же самое время дающего компенсацию за движение земли и время, GOTO был осуществлен, было ключами для точной повторяющейся функции GOTO.
"повторяющийся GOTO" использует следующие две линии контроля, найденные в исходном тексте 'EQMATH.bas';

NUM_SLEW_RETRIES Столь же Долго = 5retries gRA_Allowed_diff Как Двойной = 10
Это говорит, что Goto не должен остановиться, пока Вы не добираетесь в пределах 10 микрошагов желательного положения (10 * 0.144arcsecond) или примерно 1 arcsecond. Чтобы достигать этого, Вы должны по крайней мере выполнить повторяющееся повторение GOTO. Повторение остановится если больше чем 5 попыток. Я заметил, что большинство GOTO's на этом креплении останавливается при 2-ом или 3-ьем повторении. Вы заметите это на вашем креплении как степпер "щелчки" / "взрывы" после, операция GOTO и как " Slew Retry " сообщения на окне EQMOD.
CoordSlew: РА [06:00:03] DEC [+44:57:00] SlewRetry [4]: Разность в: 1444 Цели: <10 Goto Убивали Полный. Разность в 2
Используя типовое сообщение EQMOD выше, без повторения, GOTO остановится в 1444 микрошагах несоответствия (.144arcsec/microstep = 207 arcseconds). Повторные настройки, принес крепление только в 2 несоответствиях микрошагов. С хорошим выравниванием, 2 несоответствия микрошага должны поместить мертвую точку объекта в FOV.
Драйвер должен наложить 5 пределов повторения, чтобы избежать любых неопределенных колебаний в итеративном процессе. Если Вы получаете больше чем 1 arcsecond степпера, помещающего ошибку визуально на FOV, то проблема не находится на положении степпера, а на (полярном/конусе/и т.д) выравнивании крепления.
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Ценность использования устройства GPS
Автор: Mon
Пока Вы имеете время и данные местоположения, последовательные и точные на каждой сессии отображения или наблюдения, и поскольку долго данные выравнивания неповреждены, прибыли ли данные от GP S или вручную вступили, Вы будете в состоянии достигнуть точного GOTO's.
Хотя Вы можете вручную определить координаты, и время-дневного вашего крепления на вашем ручном пульте или на PC (используя EQMOD), имея удобное устройство GPS позволило бы вещам быть сделанным автоматически для Вас. Данные местоположения могут быть установлены, но компонент времени не будет то, поскольку Вы обязаны удостоверяться, что время точно, поскольку драйвер монтировки вычисляет в течение Местного Сидерического Времени (ПО МЕСТНОМУ СТАНДАРТНОМУ ВРЕМЕНИ) основанного на местном времени. Положение двигателя степпера, основанного на требуемых координатах Ра/DEC ГОТО вычислено основанное на текущей Местной Сидерической ценности Времени.
Любое электронное устройство (Портативный компьютер, PC, Часы, Часы, HC, и т.д), которые поддерживают текущее время, не будет всегда точно. Вы должны будете синхронизировать это на регулярном основании от общей системы выбора времени, которая может быть найдена на устройствах GPS, которые синхронизируются от Атомных Часов, которые передают на все спутники GPS.
GPS  пригодились бы для vjynbhjdrb, которые постоянно располагаются на определенном местоположении (обсерватория, неподвижный пирс, и т.д.). Как Вы оставляете и неоставляете вашу  монтировку, положение шахты РА обычно запоминается, и абсолютное положение вычислено основанное на вашей долготе и координатах широты и текущем времени-дневного / Местное Сидерическое Время.
С GPS, достигнута "непрерывность" вашей монтировки  "государство точности". Это означает, что данные от любой операции/калибровки "выравнивания", сделанной в предыдущий день могут все еще многократно использоваться в текущий день и дни, чтобы прибыть, поскольку Вы будете использовать те же самые данные координаты, и небо будет все еще "синхронизироваться" с шахтой РА из-за атомного времени.

Если есть врожденные несоответствия, введенные на времени одном, который означает, что Вы должны выполнить то же самое, 1-звездное, 2-звездное, 3-звездное, выравнивание N-star каждую ночь для Вас, чтобы быть в состоянии поддержать точность на любой операции GOTO.
В кодексе программы EQMOD, данные GPS (время и координаты) обработаны даже к seconds/arcseconds части, чтобы быть в состоянии вычислить в 0.144 arcsecond точности положения двигателя степпера,
Для монтировок "на том, чтобы идти" или монтировках, которые не имеют неподвижного местоположения, широты и координаты долготы и данных времени-дневного, обычно важно на первой звезде выравнивания GOTO, прибывающий от начального домашнего положения. В отсутствии данных выравнивания, водитель обычно использует "0" выравнивание погашения. Чтобы "оценивать" положение 1-ой, 2-ой, и 3-ьей звезды выравнивания, это должно положиться на эти latitude/longitude/time-of-day данные. Это означает, процесс сосредоточения любой операции выравнивания был бы лучше, если ваша широта/долгота/время дня точна. Информация GPS была бы полезной для этого.
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Некоторые из Вас могли бы спросить - мы все еще близко к точному GOTO's даже без доступа к данным GPS. Ответ находится на различных "погашениях", примененных на ваши координаты goto. Эти данные погашения были получены из выравнивания и операции сосредоточения/калибровки звезды. Ошибки от ваших latitude/longitude/time-of-day данных легко даются компенсацию операцией выравнивания звезды.
Однако точность, возможно, не постоянна на всех частях неба, если Вы вводите ошибки на ваших координатах, поскольку точность изменится зависящий, на какие часть неба ваши возможности указывают. (если Вы не имеете доступ к выравниванию N-star). Обычно исправление возмещало, только обращается к определенной части неба. (Это, где N-star и СИНХРОНИЗИРУЮЩАЯ операция становятся удобными). Это случается, поскольку программируемое оборудование крепления пытается вычислить в сферической системе координат местоположение объекта неба. Если ваши данные широты/долготы будут не точны, то действительная сфера, которую поддерживает ваше программируемое оборудование крепления, к которому ваше местное небо является частью этого, будет немного "искажена" на определенных местоположениях неба.

В конце дня, Вы добираетесь, чтобы минимизировать эти ошибки и сэкономить крепление от компенсации этим ошибкам, просто используя устройство GPS.

Большинство vjynbhjdjr обычно обеспечивает arcminute точность. Однако, с хорошей командой на программировании, математической механике и в зависимости от способности и качества аппаратных средств непосредственно, всегда возможно увеличить точность к arcseconds уровню.
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Преимущество использования pulseguide с EQDIR
Автор: Mon
Старый ручной диспетчер (HC) не будет работать, поскольку это не имеет поддержки Pulseguide. На ASCOM-разговоре группы yahoo, я предложил, что драйвер Силестрона ASCOM был изменен, чтобы поддержать базируемую одновременную ось "таймера" pulseguide. Обновленный драйвер Силестрона был освобожден в прошлом месяце, чтобы поддержать способность PHD осуществить pulseguide непосредственно диспетчеру Syncscan.

Однако, это должно быть отмечено, что выбор EQDIR должен быть более точен из-за меньшего количества задержек, вызванных на последовательном интерфейсе, так как команды pulseguide непосредственно питаются диспетчеру правления степпера крепления. Это должно обеспечить способность иметь лучшее авторуководство подпиксела
Без выбора EQDIR (использующий ручного диспетчера) есть две "каскадных" последовательных задержки интерфейса (очень критический ко времени реакции крепления к pulseguide исправлениям). Одна задержка прибывает от последовательной связи между PC и ручным диспетчером (HC). Другая задержка прибывает от связи с HC на монтировке. Так как протокол команд Палсегуид Силестрона полностью отличается от протокола Степпера Монтировки, HC делает своего рода перевод команды. Это добавляет к задержке. Палсегуид будет успешным использованием этого выбора (PC-> HC-> крепление), однако точность в терминах руководства подпиксела была бы меньше.
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Проблемы

Game Controllers
Если ваш Game Controllers не отвечает как ожидается, ищите кнопку [Mode] на диспетчере. Это кнопочные переключатели большинство диспетчеров игры от аналога до цифровых способов. Цифровой способ должен работать правильно.
Прослеживание прошлого Меридиана

Q: Я хотел бы быть в состоянии заставить мою монтировку продолжать отслеживать несколько степеней мимо меридиана прежде, чем любые пределы установлены. Прослеживание, кажется, останавливается прямо в меридиане, который может быть весьма расстраивающим, отображая. Есть урегулирование для этого?
A: Это - " RA LIMIT " в окне установки EQMOD. Только нажмите на кнопку [RESET]. "0" Using EQMOD with POTH 
Starry Night и PHD
Есть детальная рецензия при использовании Starry Night с PHD под темой " Using EQMOD with POTH ".
Звездная проблема Night/EQMOD/SN6
Q: Я использую EQMOS V1 12 КБ и выравниваю или через синхронизацию или N-Star. Странная вещь - то, что то, когда я выбираю команду идти к ... в SN 4.02 EQ6 slews " NEAR " объекта, но не к объекту. И в показе это показывает Красный Крест около объекта. Если я перемещаю вручную Красный Крест через клавиатуру EQMOD, или мои usb вручают диспетчеру по объекту тогда, объект появляется в моей камере прибора с зарядовой связью.
A: Вы можете иметь старое/беспризорное определение Синхронизирующих данных или 1-звездный или N-star в там. Пробуйте очистить данные и начало только что из вашего обычного 1-star/nstar сессия.
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Глоссарий

Affine 
Есть много детальных математических описаний affine/taki преобразований (проверьте http ://en.wikipedia.org/wiki/Affine_transformation например). Самое простое описание должно сказать, что это - математический метод вычисления различий между фактическими положениями "неба" и положением крепления. В основном это используется, чтобы сказать крепление, куда это должно переместиться чтобы в GOTO необходимый объект. Это использует данные каталога звезды из вашей программы планетария, и данные выравнивания от выравнивания обрабатывают Вас законченный при запуске.

Кодирующие устройства (Кольцевой Прилавок)

Эта документация иногда обращается к "кодирующим устройствам" в креплении. Строго говоря, крепление не имеет Оптических Кодирующих устройств, взамен, использования крепления 32bit кольцевые прилавки, чтобы держать след положения двигателя степпера. Более соответствующий срок, чтобы описать прилавки двигателя степпера был бы "прилавком положения РА" или "прилавок положения DEC" вместо "кодирующего устройства" (или только "прилавок DEC RAor").

Дом

Домашнее положение крепления - положение, где телескоп указывает на NCP (северный полюс мира) или SCP (южный полюс мира). Это достигнуто, устанавливая крепление с балансом (противовес), пункт бруска вниз и возможности указывает север или юг.

Парк

Перед включением вниз крепление, крепление должно быть возвращено к положению парка. Это положение могло быть тем же самым как Домашнее положение. Однако, возможно определить другое положение для положения парка, которое могло бы быть предпочтительно для специальных сооружений, типа постоянного пирса в рулоне - от обсерватории крыши. Оставляя крепление прежде, чем закрытие означает, что крепление имеет известное место, чтобы начаться, когда власть возвращена, и крепление "неоставлено".
POTH
POTH - часть программного обеспечения ASCOM. Хотя Вы должны использовать программное обеспечение ASCOM непосредственно, POTH - добавление на особенности, чтобы позволить нескольким программам управлять креплением и другими аппаратными средствами, в то же самое время используя тот же самый кабель.
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Принадлежности, Используемые с EQMOD
Принадлежности, обычно используемые с EQMOD:

· диспетчер/джойстик игры

· uSB на последовательный конвертер

· добавление числовая вспомогательная клавиатура

Источник определенных моделей аппаратных средств и марок, которые работают и не работают, может быть найден на участке Yahoo EQMOD под файлами или базой данных.
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Будущие Особенности

Эта страница выделяет некоторых особенности, которые могут быть осуществлены в некоторой будущей дате.

Компенсация Обратной реакции

В настоящее время не активный, так как большинство проектов образовательного коэффициента не требует обратной реакции.

Данные Гида Обучения/Пульса PEC
При развитии

EQMOD - Полярная Проверка Выравнивания, используя 3-звездное Преобразование Координаты

Метод преобразования координаты AFFINE/TAKI в основном - ПЕРЕМЕЩАЮЩАЯСЯ/ВРАЩАЕМАЯ/ИЗМЕРЯЮЩАЯСЯ функция преобразования координаты. Любое ИЗМЕНЕНИЕ, ВРАЩЕНИЕ, ИЗМЕРЯЮЩЕЕ на данном наборе пунктов каталога может быть вычислено, используя матричный процесс преобразования.
Применяя это на 3-звездные данные выравнивания (фигура 1), мы можем вычислить для полярного несоответствия выравнивания крепления (изменение/вращение), используя 3-звездные данные матрицы преобразования (c1, c2, c3, m1, m2.m3). c1-c3 быть данными РА/DEC звезд каталога, m1-m3 быть взвешенными данными РА/DEC звезд, захваченными в течение 3-звездного процесса выравнивания. Используя произвольные пункты (D1, D2) по РА координируют место, координаты этих пунктов преобразованы (использующий AFFINE/TAKI) к Dx1, Dx2. Используя эти четыре пункта, D1, Dx1, D2, Dx2, мы можем вычислить для полярного изменения выравнивания как изображено синим маркером NCP на более низкой части изображения.
Диаграммы показывают положение истинного NCP и положения, на которое указывает крепление. В простых сроках: Как только Вы имеете полный точное 3-звездное выравнивание крепления, было бы возможным указать полярную ошибку при установке.
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Ресурсы

Лучшее место, чтобы найти ресурсы поддержки - Yahoo специальная группа интереса http://tech.groups.vahoo.com/group/EOMOD
В пределах той группы, Вы найдете очень отзывчивую и благосклонную группу individulas, желающего обеспечивать ответы на вопросы, которые, возможно, не были покрыты в этом руководстве. Пожалуйста не забудьте искать руководство и группу новостей перед изложением вопросов, которые, возможно, были уже покрыты.

Как часть группы интереса Yahoo там - дополнительные ресурсы, к которым получают доступ от следующих связей.

http://tech.groups.yahoo.com/group/EQMOD/links

http://tech.groups.yahoo.com/group/EQMOD/files/

http://tech.groups.yahoo.com/group/EQMOD/database

http://tech.ph.groups.yahoo.com/group/EQMOD/photos

Дополнительная связь: http://ea-mod.sourceforge.net/index.htm
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Прибавьте Программное обеспечение

Есть множество дополнительных заявлений, которые были написаны определенно, чтобы работать с EQMOD. Эти заявления используют интерфейс ASCOM и так могут также работать с другими послушными водителями телескопа ASCOM. Это руководство сосредотачивается на их использовании с EQMOD.

Отметьте: Ни одно из этих заявлений не требуется для того, чтобы использовать EQMOD. Они просто добавляют дополнительный (и полезный) функциональные возможности. Рекомендуется, чтобы Вы установили и используете EQMOD без этих заявлений. Как только Вы имеете EQMOD полностью функциональный, и Вы полностью знакомы с его использованием, Вы можете желать пробовать добавление на заявлениях.
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Мозаика EQMOD
Мозаика EQMOD - Приложение - клиент ASCOM, которое объединяет с EQMOD. Отметьте: Вы не должны установить Мозаику EQMOD, чтобы использовать EQMOD.
Мозаика EQMOD используется, чтобы облегчить мозаики создания больших объектов. Программа создает сетку РА и пунктов координаты DEC так, чтобы крепление могло быть перемещено в систематическую манеру, поскольку мозаичные изображения накоплены.
В настоящее время программа развивается так, последние версии могут быть найдены в папке файлов в http://tech.groups.vahoo.com/group/EOMOD/files/A%20EOMOD%20Release/EOMosaic/
Файл будет иметь название, типа:

EQMOD_MOSAIC_BETA_V106.zip

где число версии в вышеупомянутом примере - 106. Версия, которую Вы должны загрузить, будет вероятно иметь более позднее число версии, типа 106a. В конечном счете официальный выпуск будет расположен вне папки отладки.
Предположения:

1. Вы имеете установку ASCOM
2. Вы имеете установку EQMOD (хотя EQTour может использоваться с другими водителями ASCOM).

Связь Сервера ASCOM
Связь должна быть сделана водителю телескопа ASCOM, и это достигнуто через [Соединяющуюся] Кнопку. Если никакая связь не была предварительно сделана тогда, диалог "Того, кто выбирает" ASCOM показывают, иначе связь установлена к серверу в настоящее время набор как текущий неплатеж. Сервер по умолчанию установлен через [Выбирают Возможности] кнопка на расширенном окне. EQTour может собираться автоматически соединить с потоком 'default'ASCOM сервер на запуске. Типично Вы выберете "EQMOD ASCOM Водитель Возможностей".
Загрузите Мозаику EQMOD
1. Загрузите последнюю версию в соответствующую папку от:
http://tech.groups.yahoo.com/group/EOMOD/files/A%20EOMOD%20Release/EOMosaic/

2. Расстегните молнию на файле. Это будет типично создавать подпапку с проектными файлами. Для неразработчиков
.exe файл - единственный файл интереса.
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Основная Операция Мозаики EQMOD
1. Двойной щелчок файл EQMOD_MOSAIC.exe. В зависимости от вашей компьютерной установки .exe
расширение, возможно, не видимо.

2. Запустите вашу (дополнительную) программу планетария и соединитесь с POTH в "Телескопе ASCOM
Тот, кто выбирает" диалог (не EQMOD). EQMOD запустит. Это предполагает, что Вы имеете уже
установка POTH, чтобы использовать водителя EQMOD.

3. В окне Mosaic EQMOD, щелкните кнопкой [Connect]. Мозаика EQMOD тогда соединится
водителю ASCOM. Если ни один не был предварительно отобран тогда "Телескоп ASCOM
Тот, кто выбирает" диалог появится. Выберите POTH не EQMOD. Вы могли соединиться с EQMOD если нет
программа планетария или другие программы будут использоваться, чтобы управлять креплением, (см. примечание об авто
соедините выбор). На успешной связи ячейка центра мозаичной сетки - автоматически
синхронизированный с положением возможностей и будет казаться выдвинутым на первый план.

4. Используйте вашу программу планетария, или EQMOD убивал средства управления (джойстик и т.д.) в EQMOD, чтобы переместиться
к объекту интереса.

5. Двойной щелчок новое положение сетки (или кнопка [Spiral]) к убивал крепление точное количество для
каждое последующее изображение. Когда вращение концов возможностей целевая ячейка сетки будет выдвинуто на первый план
и ярлык ячейки сетки будет показан (если выбор позволил).

6. Если в каком-нибудь пункте Вы желаете повторно синхронизировать центр сетки с текущим положением возможностей, щелкнуть
[Получают Положение] кнопка. Сетка будет перезагружена и положение F6 (ряд F, колонка 6), и будет
кажьтесь выдвинутыми на первый план.

Резюме Использования Мозаики

1. Мозаика Запуска и программа Планетария.

2. Если автосвязи не позволили, пресса [Соединяются].

3. Найдите объект, убивал к этому.

4. Проверите текущий FOV, и параметры настройки наложения дают разумный slews при использовании Мозаики, чтобы переместиться
в РА, тогда DEC, визуально отмечающий особенности в зонах наложения.

5. Развейтесь Мозаика, выполняя Мозаику убивала к 'краям' вашего предмета, регулировать использование
руководство slews (джойстик, вспомогательная клавиатура и т.д.).

6. Мозаика убивала к первой сетке вашей мозаики и отображения начала.
7. Мозаика убивала к следующей сетке, изображение - повторение пока не сделано.
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Используя кнопку [Spiral] в Мозаике EQMOD
1. Первый щелчок кнопки [Spiral] калибрует спираль, убивал

2. Последующие щелчки кнопки убивали возможности в "круглом" образце положений сетки

3. Когда все положения сетки были покрыты запуски процесса снова. Если ваша цель
примерно проспект/квадрат и не охватывает меридиан в течение вашей сессии отображения, этого
обеспечивает простой один подход кнопки к мозаичному зданию.

Отметьте: кнопка [Spiral] только становится активной, как только возможности связаны ее прочитанное положение. Также кнопки [Spiral] и [Slew] - инвалиды, пока убивание не полно.
Мозаика может также использоваться как спиральный поиск, где необходимо делать паузу, чтобы взять подвергание. Это работает хорошо для того, чтобы найти тусклые цели, где Вы нуждаетесь в длинном изображении подвергания.
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Параметры настройки Мозаики EQMOD
1. Чтобы изменять параметры настройки по умолчанию Мозаики EQMOD, щелкните [>>>] кнопка.

2. В этом расширенном окне, Вы можете установить размер структуры, который соответствует вашей установке отображения.
Этот установивший только должен быть приблизительным, хотя это должно типично быть равным или меньшим чем
фактическая камера отображает размер. Размер структуры используется навигатором сетки, чтобы вычислить
количество убивало.

3. Есть снижение вниз, которое позволяет Вам экономить и напоминать размеры структуры

4. Есть урегулирование, чтобы позволить Вам определять количество наложения между структурами.

5. Есть выбор предупредить Вас, если убивание вызовет щелчок крепления.

6. Есть выбор автоматически соединиться с водителем ASCOM по умолчанию на начале программы.

7. Есть выбор держать Мозаику EQMOD на вершине всех других настольных заявлений.

8. Текущий водитель ASCOM по умолчанию показан и есть [Выбирают Возможности] кнопка это
позволяет различный водитель по умолчанию быть отобранным (возможно водитель кроме POTH или EQMOD).

9. Вы можете спасти и загрузить сессии.

Урегулирование Неплатежа Framesize в Мозаике EQMOD
Q: Я использую 6" Шмидтов Ньютон F/5 с (измененным) Каноном 350D, мой FOV - о 2x1 степени.
Однако в настоящее время максимум framesize - 60 arcmin (1 степень). Действительно ли возможно сделать framesize больше чем 60 arcmin, сказать 150 x 150 arcmin?
Крис: Да возможно увеличить максимальный размер структуры, но Вы будете должны сделать немного редактирования текста.
Сначала удостоверьтесь, что мозаичная программа не бежит, тогда находят EQMOSAIC.ini файл. Под XP это может быть найдено в....
C:\Documents и Settings\USERNAME\Application Data\EQMOD, где ИМЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ - ваше имя пользователя окон.
(Вы должны также видеть EQMOD.ini файл в этом справочнике, если Вы используете последнюю версию EQMOD.)
Отметьте, что Прикладная папка Данных имеет скрытый набор признака, таким образом Вам, вероятно, придется удостовериться, что ваш исследователь файла показывает скрытые файлы. Если Вы откроете EQMOSAIC.ini файл, то Вы будете видеть некоторые линии как

DEC_MAX_FOV=60

RA_MAX_FOV=60

Вы можете установить новые ценности как требуется, но очевидно большие числа, Вы используете меньше решения, которое Вы имеете на ползунке, которые изменяют FOV в мозаичной программе непосредственно - таким образом Вы можете иметь необходимость, чтобы использовать [толчок локтем] кнопки, а не ползунки, чтобы получить 'точную' ценность.
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EQMosaic и Щелчки Меридиана

Если щелчок Меридиана, предупреждающий выбору будет иметь позволяться, то Мозаика выпустит предупреждение, если это будет думать, что следующее убивало, находится на противоположной стороне меридиана от последнего, убивал положение. Сама мозаика не делает щелчок крепления, водитель фактически управляет щелчком. Крепление, возможно, фактически не щелкает, когда Вы щелкаете [хорошо] кнопка, потому что, во время требуется Вы, чтобы принять решение, целевое положение, возможно, дрейфовало назад к стороне потока креплений.

Делая мозаику пункта, который начинает охватывать меридиан, рекомендация должна была бы начаться на западной стороне и движении через сетку, делая колонки общего РА. Таким образом Вы тратите максимальное время в том же самом РА. Если вторая колонка имеет с другой стороны меридиан, когда Вы начинаете, то тем, к тому времени, когда Вы закончили отображать первую колонку, вторая колонка, возможно, дрейфовала поперек меридиана и таким образом никакой щелчок не был бы необходим.
Если Вы действительно получаете предупреждение щелчка меридиана в мозаике, Вы можете всегда отменять убивание, ждать короткое до шагов объекта на текущую сторону меридиана.
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Мозаичные Сессии

Возможно спасти и загружать сессии. До 10 отдельных сессий могут быть спасены и вспомнены. Следующая информация спасена как часть определения сессии.
Область РА представления

Область DEC представления

РА накладывается

Наложение DEC

РА и координаты DEC центра сетки.

X, Y координаты сетки Ячейки, чтобы быть slewed к.

Статус всех ячеек сетки.

На грузе сессии сетка будет восстановлена к условию, в котором это было при экономии, и убивание начато, чтобы поместить, возможности в последнем убивали положение. РА и ценности пропуска DEC повторно вычислены, используя текущие координаты.
Эта особенность делает для более легкой мозаичной компиляции, отображая промежутки множество сессий наблюдения, поскольку мозаичная программа в состоянии собрать от точного пункта, это было предварительно спасено.
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Примечания о Мозаике EQMOD
1. На v 106, клавиатура навигации сетки была удалена - Вся навигация сетки - теперь через мышь
щелчки. Эта особенность просто скрыта от представления в настоящее время и может возвратиться, если есть
достаточные запросы.

2. Параметры настройки для Мозаики EQMOD сохранены в файле EQMOSAIC. ini в папке:

c:\Documents и Settings\YourLoginName\Application Data\EQMOD

3. [Получают Положение], кнопка синхронизирует сетку к вашим возможностям. Объект не должен быть в
рассмотрите, когда Вы [Получаете Положение] - когда Вы убивали шаги сетки с Вами, куда когда-либо Вы идете.
Ключ к мозаичной операции должен понять различие между 'внешним' slews (планетарий, тур,
джойстик) и Мозаика slews. Внешний slews переместит всю сетку вокруг, Мозаика убивала движение
в пределах сетки.

4. Прослеживание: Мозаика EQMOD может только управлять возможностями, чтобы точно покрыть область неба если
крепление отслеживает. Статус прослеживания проверен всякий раз, когда [Получают Положение], кнопка нажата
и/или при завершении убивания. Если крепление, как находят, не отслеживает тогда сообщение предупреждения
показан в центре сообщения, и попытка тогда сделана начать отслеживать. Если это подводит a
"Возможности не будут отслеживать" сообщение, показан.

5. Несидерическое прослеживание: Отображение Солнца и особенно Луна нуждается в специальном рассмотрении
Мозаика помещает сетку в астрономическую сферу, но объекты, типа Солнца и Лунного движения поперек
та сетка со временем то есть движением по несидерической норме. Мозаика включает алгоритм, который будет
автоматически дайте компенсацию за это, если крепление в состоянии отследить объекты точно.
В настоящее время EQMOD только делает солнечное и лунное прослеживание в РА - Луна и Солнце оба движения в
наклон также так в течение долгого времени будет скользить по мозаичной сетке. Ясно они - яркие объекты и
отображение времен не будет расширено так, эффект должен быть незначительным, если там не длинны
паузы между вводами иллюстрации.

6. До введения убивал Мозаику, проверяет положение потока возможностей (и РА и DEC) и
вычитает положение, это думает, что возможности должны быть в (то есть положение, используемое для последнего убивало).
Это дает компенсацию дрейфа в РА и DEC, который тогда применен к центру сетки
координаты, от которых вся другая ячейка сетки вычислены coords.

7. Если Вы используете Мозаичную сессию, экономят/восстанавливают, и ваша цель отображения - Луна, начальная сессия
восстановите убивал, вряд ли получит Вас к правильному месту, поскольку Луна будет идти дальше поперек
небо. Сессия экономит/загружает особенность, действительно только практично для Мозаик Открытого космоса.

8. Перед стартом вашей Мозаичной последовательности изображений, Вы можете приспособить выравнивание сетки
ваш объект при использовании возможностей убивал средства управления.

Например: отображая луну, пробуйте сосредоточить луну и щелкайте [Заставляют Положение] кнопка захватывать сетку в месте. Тогда двойной щелчок вокруг сетки, чтобы найти структуры желанием составляет границы мозаики. Если какие-нибудь структуры на краю имеют недопустимым образом маленькое количество луны в них, просто используют телескоп, убивал средства управления, чтобы получить больше луны в ячейке, и кодекс компенсации дрейфа автоматически переместит центр сетки, чтобы дать компенсацию. Тогда проверьте, что другая оконечность удовлетворительна. Этим путем, Вы можете гарантировать, что Вы захватываете объект с минимальным числом изображений.
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О Мозаичных параметрах настройки FOV:

2 градуса, 54 минуты x 1 градус, 34mins - 174 arcmins x 94 arcmins
Область необходимого представления - область вашего устройства отображения когда обращается ваши возможности. Очевидно есть широкий диапазон FOVs, который мы должны покрыть, когда Вы полагаете, что различные люди вариантов имеют в терминах возможностей, barlows, преобразователей данных, приборов с зарядовой связью, webcams, DSLRs, SLRs и т.д. Вы не должны быть смертельно точными с урегулированием ценностей FOV, только допускают ошибку на 'меньшей' стороне и всем, что случится - мозаика, будет немного более перекрываться.
Для устройства отображения в главном центре измерения FOV могут быть вычислены следующим образом:

FOV (arcmins) = 3.438 * ChipDimension / FocalLength, Где ChipDimension и FocalLength находятся в мм. FocalLength должен принять во внимание эффект усиления любого barlows/reducers в установке отображения.
Отметьте, что мозаичная программа предполагает, что ваш FOV устройства отображения союзник в РА и DEC - так движение в звездах шагов РА горизонтально поперек изображения - наладка наложения структуры должна дать компенсацию за маленькие ошибки в выравнивании.
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Краткий обзор типичной Мозаичной установки EQMOD
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Мозаика EQMOD - Изображения Интерфейса

Это - окно запуска Мозаики EQMOD. Щелкните кнопкой [Connect], чтобы соединиться с креплением. (см. ниже о, автосоединяют выбор), 
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Тот, кто выбирает Телескопа ASCOM появляется.

Выберите [POTH] и щелкните [хорошо] кнопка. Если Вы установили "Автосоединяющийся" выбор, Мозаика попытается соединиться с последним водителем, которого Вы использовали. В этом случае кнопка [Connect] будет заменена кнопкой [Disconnect].
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EQMOD активизирует.
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Чтобы установить Мозаичные варианты EQMOD, щелкните [>>>] кнопка. Здесь Вы можете

· приспособьте размер структуры и наложение.

· спасите несколько различных комбинаций при использовании "Задавания", опускаются.

· спасите и загрузите сессии

Другие варианты-"

· хотите быть предупрежденными, вызовет ли убивание щелчок меридиана

· автоматически соединитесь, когда Мозаика начинает использовать предварительно используемого водителя

· держите Мозаику на вершине всех других заявлений

· сетка показа маркирует для легкой идентификации изображений
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Мозаика EQMOD - Лунные Изображения

Ступенчатая природа сеток показывает эффект не выравнивания РА камеры и что несмотря на это, учитывая достаточное наложение, приемлемая мозаика может все еще достигаться (каждая структура, перекрываемая шестью другими структурами, а не 4 для оптимального выравнивания)
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EQTour
EQTour - Приложение - клиент ASCOM, которое объединяет с EQMOD. Отметьте: Вы не должны установить EQTour, чтобы использовать EQMOD.
EQTour - легкий вес, маленькое заявление следа, которое предоставляет пользователям способность создать их собственное Небо Тур объектов. Это может доказать быть полезным как средство "установки закладки" в течение или охват сессии наблюдения, когда объекты должны регулярно повторно посещаться. При использовании EQTour в комбинации с программным обеспечением Планетария и тренажером EQMOD, легко создать списки местоположений неба для более поздних сессий наблюдения/демонстрации.
В настоящее время программа развивается так, последние версии могут быть найдены в папке файлов в http://tech.grouPS.vahoo.com/group/EOMOD/files/A%20EOMOD%20Release/EOTour/
Файл будет иметь название, типа:

EQMOD_TOUR_BETA_V102b.zip

где число версии в вышеупомянутом примере - 102b. Версия, которую Вы должны загрузить, будет вероятно иметь более позднее число версии. В конечном счете официальный выпуск будет расположен вне папки отладки.
Предположения:

1. Вы имеете установку ASCOM
2. Вы имеете установку EQMOD (хотя EQTour может использоваться с другими водителями ASCOM).

Связь Сервера ASCOM
Связь должна быть сделана водителю телескопа ASCOM, и это достигнуто через [Соединяющуюся] Кнопку. Если никакая связь не была предварительно сделана тогда, диалог "Того, кто выбирает" ASCOM показывают, иначе связь установлена к серверу в настоящее время набор как текущий неплатеж. Сервер по умолчанию установлен через [Выбирают Возможности] кнопка на расширенном окне. EQTour может собираться автоматически соединить с потоком 'default'ASCOM сервер на запуске. Типично Вы выберете "EQMOD ASCOM Водитель Возможностей".
Разгрузка EQTour
1. Загрузите последнюю версию в соответствующую папку от:
http://tech.groups.vahoo.com/group/EOMOD/files/A%20EOMOD%20Release/EOTour/

2. Расстегните молнию на файле. Это будет типично создавать подпапку с проектными файлами. Для неразработчиков
.exe файл - единственный файл интереса.

91 из 98

EQTour - Тур и списки Объекта

На запуске EQTour автоматически просматривает установить справочник и населяет снижение вниз список доступного Тура. Каждый Тур просто состоит из списка объектов неба. Несколько образцов были включены как часть инсталяционного почтового индекса - они не были полностью проверены относительно точности, но должны дать справедливый выбор Северных и Южных объектов полушария.
Файл MyTour.lst обеспечивается как пустой тур, который эффективно заменяет особенность закладки ранее версий EQTour (См. ниже для того, чтобы добавить записи Объекта).

Выберите Тур через снижение, вниз перечисляют. Изменение тура произведет список объектов в окне объекта Тура, которые являются в настоящее время выше горизонта. Отметьте, что список объекта может только быть населен, когда связь ASCOM была установлена (через кнопку [Connect]), поскольку заявление должно прочитать Местные Сидерические координаты Участка Времени и Наблюдения от водителя возможностей, чтобы определить, какие объекты являются видимыми. Список в настоящее время видимых объектов динамически не обновлен, но может быть освежен в любое время, щелкая кнопкой [Refresh].
EQTour - Вращение к Объекту

Нажатие на Пункт Объекта Тура приведет к "параметрам настройки" Положения Объекта, изменяемым на связанные с объектом. Двойной щелчок будет, убивал возможности к положению объекта. Если объект прошел ниже горизонта, его координаты будут показаны в КРАСНОМ, и slews для того объекта будет инвалидами.
EQTour - Добавление и Удаление записей Объекта

Объекты могут быть добавлены к текущему Списку Объекта Тура. Обычно Вы добавили бы объекты к списку MyTour.

1. Начните EQTour и соединитесь с интерфейсом POTH.

2. Запустите вашу программу планетария и соединитесь с интерфейсом POTH.

3. Используя вашу программу планетария, убивал к объекту, который будет добавлен.

4. В EQTour, щелкните кнопкой [Add].

5. Войдите в соответствующее описание. Пресса [Вхождение] включает вашу клавиатуру, чтобы сделать запись
описание. Список будет освежен, и новый вход появится.

6. Если пустое описание введено тогда, процесс прерван.

7. Объекты удалены от текущего списка первым отбором их тогда нажим [Удаление]
кнопка.
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EQTour - Файлы Тура

Определения тура сохранены в файлах текста (*.lst) расположенный в том же самом справочнике как EQTour.exe, Эти файлы могут быть свободно отредактированы (в блокноте например), чтобы добавить новые записи. Формат следующие:
· Линии, начинающиеся с точки с запятой - линии комментария

· Определение объекта принимает форму РА; DEC; Назовите РА, и декабрь - десятичные представления в
Часы и Степени соответственно.

Если Вы не требуете всех типовых файлов Тура или удаляете их, переименуйте их *.sav, или переместите их в другой справочник. Отметьте, что программа нуждается по крайней мере в одном файле списка обеспечить любые полезные функциональные возможности!
Дополнительные Примечания о EQTour
1. Дополнительные параметры настройки видимы, только если Вы щелкаете [>>>] кнопка.

2. Дополнительные параметры настройки имеют выбор установить высоту горизонта. Урегулирование этой ценности выше
0degrees скроется, объекты от тура упоминают ниже тот уровень.

3. Параметры настройки для EQTour сохранены в файле EQTOURAni в папке:
C:\Documents и Settings\YourLoginAccountName\Application Data\EQMOD
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Языковая Настройка для EQMOD и EQMosaic и EQTour
EQMOD и EQMOD_TOUR_BETA_V105 и EQMOD MOSAIC_BETA_V110 поддерживают использование языка определенный dlls, где весь язык определенный текст проведен.
Разработчики, желающие только, чтобы перевести эти продукты теперь могут сделать так, создавая отдельный язык dll без потребности изменить главное тело кодекса.
Кодекс работает следующим образом:

На запуске заявления определяют Вас язык автоматически от параметров настройки места действия вашего PC. Они тогда пытаются загрузить dll по имени EQMODxx.d\VEQTOURxx.dll / EQMOSxx.dll - где обман - сокращенная форма вашего языка то есть en=English fr=French и т.д.
Если соответственно названный dll не может быть английский, используется по умолчанию (английский dll не должен присутствовать для этого).

Для того, чтобы проверять намеревается, язык dll используемый может быть отвергнут, редактируя LANG DLL вход в заявлении ini файл и назначая имя файла.

Каждый раз, когда заявление требует данных текста, это пытается восстановить это с языка dll. Если специфический текст не существует, то английский текст будет использоваться вместо этого. Таким образом, если по некоторым причинам переведено dlls отстают от текущей английской версии все, что случится - то, что английский текст появится, где новый текст был добавлен.

Включены в почтовые индексы проекты VB чтобы создать язык dlls. Начинать новый перевод делают следующий

1. Копия и переименовывает один из выходящих проектов

2. Скопируйте файл EN.res с главного проектного родительского справочника.

3. Редактируйте стол вереницы файла ресурса как необходимо

4. Стройте dll, удостоверяясь его названный согласно соглашению, упомянутому ранее.

5. Скопируйте новый dll к родительскому справочнику.

Альтернативный метод должен был бы скопировать и переименовать существующий dll и использовать программу редактирования ресурса (есть много свободных доступных), редактировать dll непосредственно
Отметьте, что идеально перевел текст, должен иметь эквивалентную длину как оригинальные англичане, чтобы гарантировать, что это будет соответствовать в месте, ассигнованном для кнопок, ярлыков, и т.д.
Включен с EQTour французский dll, что Анж уже обеспечил перевод для (есть несколько английских фраз, которые не были переведены). EQMOSAIC содержит французский проект, но это, текст должен все же быть переведен.

Были только незначительные изменения на Пользовательский Интерфейс с этими выпусками (чтобы сделать немного больше места для переведенного текста), и документация не должна быть обновлена. Если бы любой представляет себе делать попытку при обеспечении перевода (немецкий язык, испанский язык и т.д), который был бы great:-), 
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